
- 381 -

* 교신저자 : 채유정, KAIST 과학영재교육연구원 (E-mail: ychae@kaist.ac.kr)

교육정보미디어연구                             http://dx.doi.org/10.15833/KAFEIAM.22.2.381

The Journal of Educational Information and Media

2016, Vol 22, No 2, pp.381-408

A relationship among teaching presence, students’ perceptions of

class, and learning outcomes in

an online science gifted education program

Kyoungae Choi (Joongbu University)

Sunghye Lee (KAIST Global Institute for Gifted Education)

Yoojung Chae*
(KAIST Global Institute for Gifted Education)

This study was conducted to investigate a relationship among teaching presence, students’ perceptions of class, 

and learning outcomes in an online science gifted education program. Total 408 middle school students 

participated in this study. They completed to answer 28 items of SPOCQ-K (appeal, challenge, choice, 

meaningfulness, academic self-efficacy), 17 items of teaching presence survey (instructional design and organization, 

facilitating discourse, direct teaching), 2 items of persistent intention and satisfaction. SPSS 20.0 and AMOS 21.0 

were used for data analysis such as descriptive analysis, correlation analysis and structured equation modeling. 

The research results indicated that students who showed high perception of teaching presence perceived their class 

positively. Also, students’ class perceptions affected learning outcomes positively. Finally, Students’ perceptions of 

class mediated the relationship between teaching presence and learning outcome. Based on the results, researchers 

discussed how to construct and operate the effective online gifted education program. Based on the findings, this 

study suggested that online science gifted education program should be designed for students to have overall 

positive classroom perception in terms of appeal, challenge, choice, meaningfulness, and academic self-efficacy. 

Also, the instructional design and the role of tutors that makes students experience teaching presence in online 

learning environment were emphasized.

Key words : online gifted education, science gifted students, teaching presence, perceptions of class, persistent intention, SEM



교육정보미디어연구, 제22권 제2호

- 382 -

Ⅰ. 서  론

수업에서 학습자가 느끼는 다양한 인식은 학습자의 학습과정과 학습결과에 중요한 영향을 미

치는 것으로 보고되고 있다. 이는 교육과정 및 수업의 효과성을 높이고 교사의 수업 행동 개선

에 도움을 주기 위해서는 수업에 대한 학생의 인식을 정기적으로 조사하는 것이 필요함을 의미

한다(Popham, 2001). 이에 Gentry와 여러 연구자들은 학생이 수업을 어떻게 인식하는가를 측정할 

수 있는 종합적인 도구를 개발하고 다양한 집단에 적용해 봄으로써 효과적인 수업을 위해 고려

해야 하는 학생의 제반 수업인식 요소를 제안하였다(Gentry & Gable, 2001; Gentry, Maxfield, & 

Gable, 1998; Gentry & Springer, 2002; Gentry & Owen, 2004). 그동안 학습자의 수업인식이 학습결

과에 미치는 영향에 관한 연구는 흥미나 도전감과 같은 하위변인이 학습결과에 미치는 개별적

인 영향을 다루는 방식으로 많이 수행되었지만 학습자의 수업인식을 종합적으로 한 번에 측정

하는 방식으로 수행된 바가 없었기 때문이다.

이에 Gentry와 연구자들은 학생들의 수업인식 연구를 크게 다섯 가지 영역 즉 흥미, 도전감, 

선택권, 의미, 학업적 자기효능감으로 범주화하고 관련 연구결과를 요약하였는데 다음과 같다

(Gentry & Owen, 2004). 먼저 흥미는 가장 광범위하게 연구되어 온 변인이자 통계적으로 성적을 

예언할 수 있는 의미있는 변인으로(Schiefele & Csikszentmihalyi, 1995), 수업에서 학생들이 흥미를 

인식하면 회상기억 및 정보처리능력이 더 높고, 메타인지적 판단의 정확성이 높아지며, 수행결

과 및 태도와도 긍정적 관계가 있는 것으로 보고되고 있다(Lee, Sheldon, & Turban, 2003; Pell, 

1985; Shirey & Reynolds, 1988; Tobias, 1995). 다음으로 도전감은 일반적으로 학생들이 본인에게 

적절한 수준일 때에 수업에 더 적극적으로 참여하며, 내재적 흥미, 자기효능감, 학업성취에 긍정

적인 영향을 미치는 것으로 보고되고 있다(Lutz, Guthrie, & Davis, 2006; Turner, Meyer, Cox, Logan, 

DiCinto, & Thomas, 1998). 또한 학생들은 수업에서 선택권을 부여받았다고 인식할 때 학업을 더 

즐기고, 내재적 동기수준이 높아져 학습결과에도 긍정적인 영향을 미치며(Cordova & Lepper, 1996; 

Young, 2005), 학습과정에서 학습주제나 과제가 나에게 의미있다고 인식할 때 수업에 더 즐겁

게 참여하고, 학습동기 및 이해수준이 높으며, 평가결과도 긍정적인 것으로 나타났다(Bulte, 

Westbroek, De Jong, & Pilot, 2006; Sorbal, 1995). 그 외, 수업에서 자기효능감을 높게 인식하는 학

생들은 성취수준도 높다는 결과가 보고되고 있다(Zimmerman, Bandura, & Martinez-Pons, 1992).

이상의 수업인식 요인들을 종합하여 전반적인 수업인식 수준을 측정한 이들의 연구는 수업인

식에 대한 측정도구를 개발하는데서 나아가 비교연구를 통해 일반학생-영재학생 집단, 도시-농촌 

학생 집단, 학년 집단에 따라 학생들이 수업을 인식하는데 있어 차이가 있음을 보여주었다. 

Gentry, Gable, Springer(2000)의 연구는 일반학생과 영재학생의 수업인식이 비슷한 경향을 보인다

는 결과를 제시한 반면, Gentry와 Owen(2004)의 연구는 AP, Honor, advanced 수업을 수강하는 영

재학생들이 도전감과 의미 인식 요인에서 수업을 더 긍정적으로 인식하며, Yang, Gentry, Choi 
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(2012)는 영재학급 학생들이 흥미, 도전감, 즐거움 요인에서 수업을 더 긍정적으로 인식하는 것

으로 보고했다. 한편, 시골지역 초, 중학생들은 도시지역 학생에 비해 도전감 요인 인식이 부정

적이었고(Gentry, Rizza, Gable, 2001), 초등학생에서 중학생으로 학년이 올라갈수록 흥미, 즐거움, 

선택권 요인에서 부정적인 인식을 보인다는 연구결과가 제시되었다(Gentry, Rizza, Owen, 2002).

이들 연구에서 흥미, 도전감, 선택권, 의미, 학업적 자기효능감 등의 학습자의 수업인식은 수

업에 관한 학습자의 동기요소를 상황적 특성으로 보는 관점으로서, 개별적으로는 만족도, 지속

수강의사, 학업성취 등과 같은 학습결과 변인과 정적인 관계가 있음이 밝혀져 왔지만 Gentry와 

동료들이 측정한 종합적인 수업인식 변인과 학습결과간의 관계를 직접적으로 다룬 연구는 우리

나라 온라인 교육맥락에서 아직 수행되지 않았다. 수업인식의 측정도구 개발과 여러 지역 및 집

단에서 수업인식의 각 하위변인들이 어떤 차이를 보이는가에 대한 비교 연구에 관심이 집중되

었기 때문이다. 그러나 학습자의 수업인식 변인이 보다 의미있는 구인으로 활용되기 위해서는 

다른 여러 수업변인들과의 관계를 구체적으로 밝힐 필요가 있다. 이 점에서 온라인 교육 맥락에

서는 최근 중요 변인으로 활발하게 연구되고 있는 교수실재감 변인과의 관계 또한 주목할 필요

가 있다. 교수실재감은 다양한 학습행동과 학습결과에 의미있는 영향을 미치는 변인으로 밝혀지

고 있기 때문이다.

교수실재감은 이러닝 환경에서의 교수적 배려에 대한 지각 또는 학습자가 의미 있는 학습을 

할 수 있도록 온라인 학습경험이 잘 설계되어 있고 촉진되고 있다고 느끼는 학습자의 지각을 

의미하는 것으로, 최근 온라인 영재교육 프로그램처럼 물리적 접촉이 없는 가상 환경의 수업에

서 학습자가 인식하는 교수실재감(teaching presence)이 학습과정과 학습결과에 중요한 영향을 미

치는 것으로 보고되고 있다(강명희, 김나연, 김민정, 김지윤, 임현진, 2010; 권성연, 2011; 김규동, 

2010; 김나연, 2011; 김지심, 2009; 김한주, 노석준, 유병민, 2015; 신나민, 2005; 이영 2011; 주영

주, 하영자, 유지원, 김은경, 2010; 은주희, 임규연, 2013; Ke, 2010; Shea, Li, & Pickett, 2006; Shea, 

Pickett, & Pelz, 2004; Swan, 2001, 2004). 관련 연구결과를 종합하면, 교수실재감은 학습자의 수업 

참여와 학습자-교수자 간의 상호작용(김규동, 2010), 지각된 학습과 공동체 의식(김나연, 2011; 

Ke, 2010; Shea, Li, & Pickett, 2006; Shea, Pickett, & Pelz, 2004; Swan, 2001), 학습지속도, 학습만족

도 및 학업성취(김지심, 2009; 신나민, 2005; 이영 2011; 주영주 외, 2010; Swan, 2004; 강명희, 김

나연, 김민정, 김지윤, 임현진, 2010; 주영주 외, 2010; 김지심, 2009)에 유의미한 영향을 주는 요

인으로 보고되고 있다. 또 교수실재감은 튜터의 역할 유형(김정화, 강명희, 2010)과 학습자의 학

습동기 수준(강명희, 박남수, 유은진, 김유나, 2013; 강명희, 이정민, 구진아, 윤성혜, 2012)에 의해 

영향을 받으며, 심층학습(권성연, 2011), 학습몰입(김한주, 노석준, 유병민, 2015; 이정민, 윤석인, 

2011), 만족도(은주희, 임규연, 2013) 등을 매개로 학업성취와 학습지속의지에 영향을 주는 것으

로 보고되고 있다.

이렇게 볼 때 교수실재감 또는 학생의 수업인식에 관한 연구를 통해 두 변인이 개별적으로는 
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학습과정과 결과에 중요한 영향을 미친다는 연구 결과는 다수 보고되었으나 교수실재감과 

Gentry 등이 말하는 학생의 전반적인 수업인식이 학습결과에 어떻게 영향을 미치는 지를 분석한 

연구는 이루어진 바가 없음을 알 수 있다. 그러나 수업인식 및 교수실재감 관련 연구를 면밀히 

살펴보면 교수실재감과 학습자의 수업인식, 그리고 학습결과 변인 간에는 모종의 관계를 가정할 

수 있다. 그것은 학습자의 수업인식은 수업의 제반요소에 대해 학습자 자신이 인식하는 상황적 

학습동기 수준이기 때문에 교수실재감 역시 학습자의 수업인식이라는 과정을 통해 수업결과에 

영향을 미칠 수 있을 것으로 예상가능하기 때문이다. 이러한 상황적 동기에 대한 관심은 그동안 

교수실재감 관련 연구들이 가진 학습동기에 대한 관심(강명희 외, 2012; 2013)과는 차별화된다. 

그들은 학습자 특성 변인이자 투입변인으로서의 학습동기에만 관심을 가져왔기 때문이다. 따라

서 학습자의 수업인식이 교수실재감과 학습결과간의 관계를 매개한다면 이것은 교수실재감과 

수업인식, 학습결과간의 구조적인 관계를 밝히는 새로운 연구결과가 되는 동시에 Gentry와 동료

들의 수업인식 변인이 학습동기의 상황적 특성을 잘 나타내는 의미있는 변인임을 보여줄 수 있

을 것이다.

이에 본 연구에서는 온라인 과학 영재 프로그램에 참여하는 학습자를 대상으로 교수실재감과 

학습자의 수업인식이 학습결과에 미치는 개별적인 영향을 밝히는 동시에 나아가 학습자의 수업

인식이 교수실재감과 학습결과 간의 관계를 매개하는 지를 밝힘으로써 교수실재감과 수업인식, 

학습결과간의 구조적인 관계를 밝히고자 하였다. 이상을 밝힐 연구문제는 다음과 같다.

1. 학습자의 교수실재감 인식은 학습결과에 영향을 미치는가?

2. 학습자의 수업인식은 학습결과에 영향을 미치는가?

3. 학습자의 수업인식은 교수실재감과 학습결과간의 관계를 매개하는가? 

Ⅱ. 이론적 배경

1. 교수실재감

가. 교수실재감의 정의 및 구성요소

면대면교육 상황에서 교수실재감은 교수자의 전문성에 기초한 학습자에 대한 배려(Kessler, 

2000) 혹은 학습자들에게 관심을 보이고 수용하며 학습을 촉진하는 교수자의 실재(Halonen, 2002)

와 같이 교수자의 역할을 중심으로 정의된다. 이에 반해 온라인 환경에서 실재감(Presence)은 물

리적 접촉이 없는 가상환경에서 생성되는, 어딘가에 존재하는 느낌 또는 소속되어 있는 느낌에 

대한 주관적인 인식을 의미하며, 따라서 온라인 학습에서의 교수실재감(teaching presence)은 온라
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인 학습 상황에서 교수자의 존재 및 교수적 도움에 대해 학습자가 자신이 잘 안내되고 있으며 

언제라도 교수자에게 도움을 받을 수 있다고 느끼는 정도로 이해된다(Garrison, Anderson & Archer, 

2000). 그런데 온라인학습 환경에서 교수실재감은 교수자 혹은 튜터의 직접적인 역할에 대한 인

식 뿐 아니라 교수학습콘텐츠를 통한 간접적인 상호작용까지 포함하기 때문에 고은현(2007)은 

이를 강조하여 교수실재감이란 ‘이러닝 학습자 개인의 의미 있는 학습을 위해 학습 경험을 설계

하고 촉진하는 교수적 배려에 대한 지각’으로 정의하였다.

이 때문에 교수실재감의 구성요소는 흔히 교수설계 및 조직화 정도와 학습 촉진 정도로 구분

된다. Garrison 등(2000)은 이를 크게 세 가지 하위요소로 구분하였는데 학습내용을 설계하여 제

공하고, 공동의 이해를 구축하도록 담화를 촉진하며, 학습과정을 관리하는 직접교수가 그것이다. 

그 외 주영주와 그의 동료들(2010)도 교수실재감을 3가지로 구분한 학자들이다. 반면, 고은현

(2007), 최선용(2008), 김규동(2010), 이영(2011) 등은 교수실재감을 수업의 체계적 실행, 의사소통 

촉진, 학습 촉진 및 점검, 교수적 콘텐츠, 교수자의 존재감 등 5가지 요인으로 구분하였다. 그리

고 김규동, 고유정, 최고은, 박인우(2012)는 이 도구에서 동일한 내용이 반복되는 의사소통 촉진 

요인을 제외하고, 4개 요인으로 측정도구를 재구성하기도 하였다. 그 외 김지심(2009)은 교수설

계와 조직화, 학습촉진이라는 두 개의 구성요소로 구분한 바 있다. 교수실재감에 대한 학자들의 

구성요소와 구체적인 설명을 살펴보면 <표 1>과 같다.

나. 교수실재감 관련 연구

교수실재감 연구는 배려이론과 탐구공동체 모형에서 연구되어 왔다(고은현, 2006). 배려이론은 

Merleau　Ponty(1964)의 현상학적 접근과 Noddings(1984)의 여성학적 관점을 토대로 Thonam(2003)이 

제시한 이론으로, 그는 교수실재감을 “교사와 학생이 가치 있는 학습으로 함께 나아가고자 하는 

동안의 간주관적인 경험”으로 정의하였다. 탐구공동체 모형은 Garrison, Anderson, & Archerd(2000)

가 제안한 모형으로 교수실재감과 함께 사회적 실재감, 인지적 실재감으로 구성되어 있다. 사회

적 실재감은 온라인 환경에서 학습자가 상호작용하는 대상과의 심리적 거리감을 의미하며, 인지

적 실재감은 상호작용이나 교류를 통한 인지적 과정과 결과를 뜻한다(고은현, 2007).

이러닝 환경의 교수실재감에 관한 연구가 이루어지면서 교수실재감과 영향요인 및 매개요인, 

학습효과의 관계를 분석하는 연구들이 수행되어 왔다. 교수실재감은 온라인 학습의 중요한 성공

요인으로(Ke, 2010), 교수자나 튜터의 역할에 의해 크게 영향을 받으며(김정화, 강명희, 2010; 

Marks, Sibley, & Arabaugh, 2005), 학습자의 학습동기 수준(강명희, 박남수, 유은진, 김유나, 2013; 

강명희, 이정민, 구진아, 윤성혜, 2012)에 의해서도 영향을 받는 것으로 나타났다. 또, 교수자와 

학생간의 교류거리를 이어주는 역할을 하고(Arabaugh & Hwang, 2006), 학습자 참여와 학습자-교

수자 간의 상호작용(김보경, 강명희, 2010; 김규동, 2010)과 지각된 학습, 공동체 의식 등에 중요

한 영향을 주며(김나연, 2011; Ke, 2010; Shea, Li, & Pickett, 2006; Shea, Pickett, & Pelz, 2004; Swan, 
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학자 구성요소 세부내용

Garrison 외

(2000)

설계 및 조직화
교육과정 설정, 방법 설계, 매체의 효과적 사용, 마감시간 설정, 네티켓 

설정

담화촉진

과정의 효율성 평가, 참여유도/토론 장려, 긍정적인 학습 분위기 조성, 

학습자 공헌 격려 및 인정 강화, 합의/ 공유된 이해 추구, 일치/불일치 

부분 확인

직접교수

기술적 문제에 대한 응답, 다양한 출처의 지식 도입, 오개념 진단, 평가

와 피드백을 통한 이해 확인, 토론 요약, 특정 주제에 대한 토론 집중, 

내용 및 질문 제시

Arbaugh와

Hwang

(2006)

설계 및 조직화 수업 주제 제시, 수업 목표제시, 참여 방법 안내, 마감시간 설정

촉진

공동체 의식 강화, 새로운 개념 탐구 독려, 학습 방식 조율, 생산적 대

화 참여 지원, 수업 내용 이해 및 사고 명확화 지원, 일치/불일치 부분 

확인

직접교수
관련 주제에 대한 토론 집중 지원, 강점과 약점에 대한 피드백, 적시의 

피드백 제공

고은현(2007),

최선용(2008),

김규동(2010),

이영(2011)

수업의 체계적

실행

수업계획 제시, 학습목표 제시, 학습자료 제공, 학습 내용 관련 자료 및 

정보 제공, 학습활동방법 안내, 학생들의 건의 반영, 사이트의 기능 활

용, 학습활동 마감시간 공지

의사소통 촉진
사이버교사와 의견제시의 편이성, 타 학생과 이견시 의견제시의 편의성, 

사이버교사에 대한 질문 편의성

교수적 콘텐츠

학습 자료를 이용한 계획적 학습, 학습 자료의 양과 질, 학습자료 내용

의 이해 용이성, 학습 자료 내용의 학습목표 도달, 문자 외 다양한 콘텐

츠, 참고자료와 정보의 내용 학습에 대한 도움 제공

교수자의

존재감

교수자의 존재 인식, 학습자의 발전에 대한 교수자의 관심, 사이버교사

의 열정적 학급 운영, 사이버교사에 대한 신뢰, 학습자에 대한 신뢰, 학

습내용에 대한 사이버교사의 전문성, 교수학습방법에 대한 사이버교사

의 전문성

학습 촉진

및 점검

학습동기 유발, 학습 집중 지원, 흥미 유발, 수업 내용의 이해 확인, 평

가 후 학습 확인, 내용 관련 새로운 생각 유도, 학습에 도움이 되는 질

문 제시, 학습 참여에 대한 보상 제공, 오개념 진단 및 수정, 수준별 과

제 제시, 학습에 대한 자신감 부여

김지심(2009)

교수설계와

조직화
학습목표설정, 학습활동설계, 학습내용제시

학습촉진 이해촉진, 적시의 피드백, 참여격려

주영주, 하영자,

유지원, 김은경

(2010)

조직화 수업 안내, 학습활동 조직

담화 촉진 참여 지원, 학습환경 적응 지원, 토론 분위기 조성

직접 교수
적절한 교수 방법, 수업 방법 안내, 상호작용, 의견일치 지원, 적절한 중

재, 적절한 평가, 피드백 제공

<표 1> 교수실재감의 구성요소 및 세부 설명
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2001), 궁극적으로 학습만족도, 학습지속의지 및 학업성취 등에 유의미한 영향을 주는 요인으로 

보고되고 있다(김지심, 2009; 신나민, 2005; 이영 2011; 주영주 외, 2010; Swan, 2004).

한편, 교수실재감은 인지적 실재감, 학습 실재감, 사회적 실재감 등을 매개로 학업성취와 학습

지속의지에 영향을 주며(강명희, 김나연, 김민정, 김지윤, 임현진, 2011), 심층학습을 매개로 학습

만족도 및 효과성 인식을 매개하고(권성연, 2011), 만족도 또한 교수실재감과 성취도 및 학습지

속의지를 매개한다는 연구결과가 있다(은주희, 임규연, 2013). 그 외 학습몰입이 교수실재감과 학

습효과를 매개하며, 학습효과에 영향을 미친다는 연구결과도 있다(김한주, 노석준, 유병민, 2015; 

이정민, 윤석인, 2011).

이와 같이 교수실재감은 학습만족도, 학습지속의지 및 학업성취 등에 직접적인 영향을 미치기

도 하지만, 인지적 실재감, 학습 실재감, 사회적 실재감과 같은 학습자의 인식, 심층학습, 만족

도, 몰입 등을 매개로 학습의 결과에 간접적인 영향을 미치기도 하는 것으로 보고되고 있다. 이

러한 선행연구를 토대로 본 연구에서는 교수실재감이 수업에 대한 인식을 매개로 온라인 학습

의 결과 변인, 즉 지속수강의사, 만족도, 학업성취도에 미치는 영향을 살펴보고자 하였다.

2. 수업인식

가. 수업인식 요인 및 측정도구

학습자의 수업에 대한 인식이 학습과정과 성취 결과에 영향을 미친다는 연구는 여러 연구자

들에 의해 활발히 이루어져 왔다. 이에 연구자들은 수업을 구성하는 활동과 과제 등 수업의 구

조적인 면에 대한 인식(이성혜, 2014; Pintrich et al., 1994), 그리고 수업에 대한 전반적 평가와 인

식이(권성연, 2012; 이성혜, 최경애, 2016; 최경애, 이성혜, 2015; Entwislte & Tait, 1990) 수업만족

도, 학업성취, 지속수강의사 등에 어떤 영향을 미치는지 분석해왔다. 예컨대, 수업과제에 대한 

중요도, 흥미도, 유용성, 난이도 등에 대한 인식은 학업성취도와 관련이 있으며(Bong, 2001; 

Britner & Pajares, 2001; Wigfield & Eccles, 2000; Zhu, Chen, Ennis, Sun, Hopple, Bonello, Bae, & Kim, 

2009), 학습자가 인식한 온라인 수업의 유용성, 집중성, 재미 등은 지속수강의사와 관련이 있는 

것으로 보고되고 있다(김미량 & 김진숙, 2007). 또한 수업에 대한 전반적인 인식, 즉 학습자가 

수업을 ‘좋은 수업’이라고 인식할 때 수업 만족도에 긍정적으로 영향을 미치고 있는 것으로 나

타났다(권성연, 2011). 이와 같이 학습자의 수업에 대한 다양한 인식은 온라인 수업에서 지속수

강의사, 만족도, 학업성취도에 영향을 미치는 것을 알 수 있다.

그런데 교육과정과 수업의 효과성을 측정하고 교사의 수업행동 개선에 도움을 주기 위해서는 

정기적으로 학생의 인식을 조사하는 것과 함께(Popham, 2001) 수업인식 전반을 한꺼번에 측정하

는 것이 필요하다. 이에 Gentry와 여러 연구자들은 학생이 수업을 어떻게 인식하는가를 측정하

기 위한 도구를 개발하고, 각 집단에 적용함으로써 효과적인 수업을 위한 학생의 수업인식 요소
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로 제안하는 연구를 수행하였다(Gentry & Gable, 2001; Gentry, Maxfield, & Gable, 1998; Gentry & 

Springer, 2002; Gentry & Owen, 2004).

그 과정에서 Gentry와 동료들은 먼저 초, 중학생들의 수업인식을 측정하는 도구(My Classroom 

Activities, 이하 MCA)를 개발하기 위해 학업동기 및 학업성취에 영향을 미치는 요인으로 도전감

(challenge), 의미(meaningfulness), 흥미(interest), 선택권(choice), 즐거움(enjoyment) 등 다섯 가지 영역

(Renzulli, Leppein, & Hays, 2000)에서 57개 문항을 구성하고, 교사, 영재교육 코디네이터, 영재교육 

관련 교수, 대학원생 등 16명의 내용전문가에 의한 내용타당화를 통해 40개의 문항을 초기 모형

으로 구성하였다. 그리고 일반교실과 심화교실에 적용하여 탐색적 요인분석(exploratory factor 

analysis)을 실시한 결과 일반교실 학생집단에서는 흥미, 도전감, 선택권, 즐거움 등의 네 가지 요

인이, 심화교실 학생집단에서는 흥미/즐거움, 선택권, 의미, 도전감 등의 네 가지 요인이 적합한 

모형으로 도출되었다. 그리고 Gentry와 Gable(2001)은 일반교실 학생집단에서 도출된 네 가지 요

인을 기반으로 미국 전역 3~8학년의 초중학생 3,744명을 대상으로 표준화 연구를 실시하고, 확

인적 요인분석(confirmatory factor analysis)을 통해 초,중학생용 수업인식 측정 도구인 My Class 

Activities(MCA) 도구를 개발하였다. 이 모형은 흥미, 도전감, 선택권, 즐거움 등 4개 요인, 31개 

문항으로 구성되었으며, 모델적합도 .95, RESEA .04 등 모형 수용기준을 충족하는 것으로 나타났

다(Hu & Bentler, 1999).

이후 Gentry와 Springer(2002)는 MCA와 유사한, 고등학생(9~12학년)을 대상으로 수업인식을 

조사할 수 있는 종합적인 도구도 필요하다는 인식에 따라 흥미(interest), 선택권(choice), 도전감

(challenge), 즐거움(enjoyment), 의미(meaningfulness)를 포함한 다섯 요인 50문항 모형을 도출, 22명의 

내용전문가를 통해 내용타당화 연구를 실시한 결과 31개 문항을 최종 결정하고, 420명을 대상으

로 파일럿 연구를 실시하였다. 그 결과, 흥미와 즐거움이 같은 요인인 흥미(appeal)로 통합되었고, 

그 외 도전감(challenge), 선택권(choice), 의미(meaningfulness)가 도출되어 초중학생 대상의 MCA와 

상이한 결과가 나타났다. 이 결과와 문헌연구를 기반으로 Gentry와 Owen(2004)은 학업적 자기효

능감(academic self-efficacy) 요소를 추가로 포함하여 미국 내 7개 주(state), 26개 학교 7,411명에게 

Student Perceptions of Classroom Quality(SPOCQ) 도구 표준화 검사를 실시하고, 확인적 요인분석을 

통해 모형의 적합성(CFI .997, RMSEA .051)을 보인 흥미(appeal), 도전감(challenge), 선택권(choice), 

의미(meaningfulness), 학업적 자기효능감(academic self-efficacy)등 5개 요인 34개 문항을 Secondary 

Student Perceptions of Classroom Quality (SPOCQ) 도구의 최종 문항으로 확정했다.

이후 Chae와 Gentry(2007)는 한국 학생을 대상으로 SPOCQ 도구 타당화 연구를 실시하였다. 

SPOCQ-Korean version (SPOCQ-K) 타당화 연구는 한국의 대도시, 중소도시의 713명 고등학생을 대

상으로 이루어졌으며, Gentry와 Owen (2004)이 개발한 SPOCQ과 동일한 5개 요인 34개 문항이 이

용되었다. 확인적 요인분석 결과, 5개 요인 32개 문항의 SPOCQ-K가 모형적합성(CFI .94, NFI .93, 

GFI .80)을 보여 한국 학생들에게 이용 가능하다는 통계적 결과를 제시하였다.
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나. 수업인식 측정도구를 활용한 선행연구

앞에서 개발된 MCA와 SPOCQ을 이용한 연구는 일반학생-영재학생 집단, 도시-농촌 학생 집단, 

학년 집단 등으로 구분하여 학생들이 수업을 어떻게 인식하고 있으며 각 집단에서 보완되어야 

할 요소가 무엇인지 등을 보여주었다. 일반학생과 영재학생의 수업인식 차이를 다룬 Gentry, 

Gable, Springer(2000)의 연구에서는 두 집단이 비슷한 인식을 보인다고 보고하였으나 Gentry와 

Owen(2004)의 연구에서는 AP, Honor, advanced 교실에서 수업을 받는 영재학생들의 도전감과 의

미 인식이 더 높고, Yang, Gentry, Choi(2012)의 연구에서는 한국 맥락의 영재학생들이 흥미, 도전

감, 즐거움 요인에서 일반학생보다 수업을 더 긍정적으로 인식하는 것으로 나타났다. 또 지역에 

따른 학생들의 수업인식 차이 연구로 Gentry, Rizza, Gable(2001)는 도전감 요인에서 시골지역 초

중학생들이 도시지역 학생들에 비해 부정적으로 인식하고 있어 수업에 적절한 수준의 도전감이 

필요함을 제안하였고, 초등학생과 중학생 집단을 비교한 Gentry, Rizza, Owen(2002)의 연구에서는 

학년이 올라갈수록 흥미, 즐거움, 선택권 요인에서 수업인식이 부정적으로 변한다는 결과가 도

출되어 중학생들이 효과적으로 학습하기 위해 개선해야 할 요인을 제시하였다.

이와 같이 MCA, SPOCQ은 흥미, 도전감, 선택권, 의미, 학업적 자기효능감과 같은 학습동기 

관련 변인들을 학습자특성 변인이 아닌 수업요소에 대한 학습자의 인식의 결과 즉, 상황변인으

로 보고 면대면교육 상황을 중심으로 일반학생과 영재학생, 도시지역과 농촌지역 학생, 초등학

생과 중학생 집단에게 더 나은 수업을 제공하기 위해 필요한 요인이 무엇인지를 밝히는 방식으

로 연구에 활용되었다. 그러나 온라인학습 맥락에서 영재학생의 수업 인식을 분석한 연구는 거

의 없다. 그리고 교수실재감 또는 학생의 수업인식 각각이 학습과정과 결과에 중요한 영향을 미

친다는 많은 연구 결과는 있으나 교수실재감과 학생의 수업인식이 종합적으로 학습결과에 어떻

게 영향을 미치는 지를 분석한 연구도 이루어진 바가 없다. 따라서 본 연구에서는 교수실재감이 

교사 및 튜터의 역할에 대한 인식된다는 점에 비추어 교수실재감이 수업인식에 영향을 미칠 것

으로 보고 학습자의 수업인식과 교수실재감, 학습결과간의 구조적인 관계를 조사, 분석하였다.

Ⅲ. 연구 방법

1. 연구대상

본 연구에는 전국단위 온라인 과학 영재교육 프로그램을 수강하는 중학생 408명이 참여하였

다. 이들은 모두 전국의 중학교에서 교사의 추천을 받아 온라인 영재교육 프로그램에 참여한 학

생들이었다. 연구 참여자의 성별을 살펴보면 남자 254명(62.3%), 여자 154명(37.7%)이었으며, 학년

별로는 중학교 1학년 132명(32.4%), 2학년 188명(46.1%), 3학년 88명(21.6%) 이었다. 온라인 수업 
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구분 인원수 비율(%)

성별 남 254 62.3

여 154 37.7

학년 중1 132 32.4

중2 188 46.1

중3 88 21.6

과목 물리 188 46.1

화학 146 35.8

생물 74 18.1

계 408 100.0

<표 2> 연구 참여자 현황

참여 과목별 분포를 살펴보면 물리 188명(46.1%), 화학 146명(35.8%), 생물 74명(18.1%)이었다.

2. 연구도구

학습자의 수업인식을 알기 위해 본 연구에서 활용한 도구는 Secondary Student Perceptions of 

Classroom Quality-Korean version(SPOCQ-K; Chae & Gentry, 2007)이다. SPOCQ-K는 총 5개 요인(흥미, 

도전감, 선택권, 의미, 학업적 자기효능감), 32개 문항, Likert 척도로 구성되어 있으나 본 연구

에서는 온라인 교육환경 및 해당 교육과정에 적절한 문항을 발췌하여 사용하였다. 문항의 적

절성을 판단하기 위하여, 수․과학 및 영재교육 전문가 3명이 문항의 타당성을 판단하였고, 

Cronbach’s α를 통해 도구의 신뢰도를 확인하였다. 본 연구에는 총 28개의 문항이 사용되었고 각 

요인의 문항수 및 신뢰도는 <표 3>에 제시되어 있다.

교수실재감은 Shea, Swan과 Pickett(2005)이 개발한 설문도구를 활용하였다. 교수실재감은 3개 

요인(교수 설계 및 조직화, 담화 촉진, 직접 교수), 17개 문항, Likert 척도로 구성되어 있다. 교수

실재감 설문 도구는 한국어로 번안하고 타당화 하는 과정이 수행되었다. 먼저, 연구자가 한국어

로 번역을 한 후 전문 한영 번역가 및 교육공학자 1인이 번역의 적절성을 검토하였다. 또한 한

국어로 번역된 도구를 또 다른 교육공학자가 영어로 번역하여 원문과 비교한 후 수정하였다. 마

지막으로 한국어와 영어에 모두 능통한 학생(Korean- American) 두 명에게 각각 원문 및 번안 도

구로 설문을 실시한 후 두 학생 사이에 문항의 해석에 차이가 있는지를 파악하여 이를 수정에 

반영하였다. 또한 연구 대상 및 맥락을 고려하여 문항을 수정하고(예: ‘교수님은 학습에 도움이 

되는 수업내용과 질문들을 제시하였다’를 ‘튜터 선생님은 학습에 도움이 되는 수업내용과 질문
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요인 설명 문항수 Cronbach α

흥미

(appeal)

영어단어 interest와 enjoyment를 포함하여 흥미, 관심, 즐

거움 등을 통합한 의미이다. 특정 주제나 활동에 대한 

긍정적인 감정, 선호도 (예: 나는 본 사이버교육에서 흥

미로운 내용들을 발견하였다.)

7 .924

도전감

(challenge)

학습에서의 깊이, 난이도, 복잡성 등과 관련되며 학생이 

추가적인 노력을 필요로 하는 정도 (예: 나는 수업 중

에 제시된 과제들이 어렵지만 해볼만하다고 생각했다.)

5 .902

선택권

(choice)

교육적 선택권, 즉 학습을 주도할 수 있는 권한

(예: 이 수업시간에 튜터 선생님은 내가 관심 있는 주

제를 공부할 수 있도록 해주셨다.)

4 .880

의미

(meaningfulness)

학 주제와 활동이 학습자 개인에게 얼마나 의미 있고 

중요한지와 관련되는 개념 (예: 나는 본 교육에서 배운 

내용을 실제 생활에 잘 연결시킬 수 있었다.)

6 .937

학업적 자기효능감

(academic self-efficacy)

학업에서 지식과 기술을 습득할 때 학생 스스로 인지하

는 자신감의 정도 (예: 나는 이 수업시간에 제시된 자

료들을 쉽게 이해할 수 있었다.)

6 .872

<표 3> 수업에 대한 인식 조사 도구의 구성 및 신뢰도

구성요소 설명 문항수 Cronbach α

설계 및 조직화

(instructional design &

organization)

교육과정 설정, 방법 설계, 매체의 효과적 사용, 마감시간 

설정, 네티켓 설정

(예: 튜터 선생님은 수업의 주제를 명확하게 전달하였다.)

6 .757

담화촉진

(facilitating discourse)

과정의 효율성 평가, 참여유도/토론 장려, 긍정적인 학습 

분위기 조성, 학습자 공헌 격려 및 인정 강화, 합의/ 공유

된 이해 추구, 일치/불일치 부분 확인

(예: 튜터 선생님은 학생들이 수업에서 새로운 개념들을 

살펴보도록 격려해 주었다.)

6 .743

직접교수

(direct instruction)

기술적 문제에 대한 응답, 다양한 출처의 지식 도입, 오개

념 진단, 평가와 피드백을 통한 이해 확인, 토론 요약, 특

정 주제에 대한 토론 집중, 내용 및 질문 제시

(예: 튜터 선생님은 학습에 도움이 되는 수업내용과 질문

들을 제시하였다.)

5 .678

<표 4> 교수실재감 조사 도구의 구성 및 신뢰도
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들을 제시하였다’로 수정), 교육공학자 3명이 문항의 타당성을 확인하였다.

본 연구에서 학업성취도는 학습자가 한 학기 과정의 온라인 수업을 마친 후에 취득한 개념학

습 점수와 탐구학습 점수를 합산한 전체점수로 구성되었다. 개념학습 점수는 과학과 수학의 주

요 개념을 학습한 후 개념의 이해를 묻는 객관식 평가 문항에 대한 점수로, 한 학기 동안 다루

는 8개의 개념에 대해 각각 10문항으로 제시되었으며, 탐구학습 점수는 학습자가 학기 중에 수

행한 2개의 과학탐구과제, 문제해결과제를 채점하여 부여한 점수였다. 전체점수는 개념학습 점

수와 탐구학습 점수의 합산하여 200점 만점으로 환산한 점수이다.

지속수강의사는 다음 학기에도 온라인 탐구과정을 수강할 의사가 있는지를 묻는 문항으로 ‘전

혀 그렇지 않다’부터 ‘매우 그렇다’까지의 5점 Likert 척도로 측정되었다.

온라인 수업에 대한 학습자의 만족도 역시 ‘전혀 만족하지 않는다’부터 ‘매우 만족한다’ 까지 

5점 Likert 척도로 측정되었다.

3. 연구절차

본 연구의 대상인 온라인 과학영재교육 프로그램은 전국의 중학생을 대상으로 제공되는 수업

으로, 한 학기 동안 개념학습과 탐구학습을 수행하도록 구성되어 있다. 온라인 콘텐츠는 중학교 

과학(물리, 화학, 생물) 국가교육과정을 기반으로 상위 10% 이내의 학생들이 심화학습을 통해 탐

구능력 및 창의적 문제해결력을 신장할 수 있도록 ‘질문’과 ‘탐구’ 중심의 학습내용을 제시함으로

써 고차원적인 사고능력을 함양하는 것을 목표로 개발되었다.

학생들은 학습관리시스템을 이용하여(Learning Management System: LMS) E-book 형태의 개념학

습과 미션해결, 프로젝트 보고서 작성 등의 탐구학습을 수행하였다. 개념학습은 총 여덟 개 주

제로 구성되었으며, 각 개념학습을 마친 후에 개념학습의 이해도를 확인할 수 있는 객관식 평가 

10문항(총 80문항)이 제공되었다. 또한 학생들이 여덟 개의 개념학습을 다 마친 후에, 두 개의 

탐구과제를 수행하도록 요구되었다. 이와 함께, 매주 제공되는 다양한 온라인 학습활동을 통해 

온라인상에서 튜터-학생, 학생-학생 간의 활발한 상호작용이 이루어지도록 유도함으로써 기존의 

온라인 영재교육에서 지적된 학습의 제한점을 최소화하도록 하였고, 교육에 활발히 참여하지 않

는 학생들에게는 문자, 쪽지 기능 등을 활용하여 참여도를 높이고자 하였다. 본 온라인 영재교

육 프로그램 콘텐츠는 대학 교수 및 전국의 중고등학교 교사들이 개발하였으며, 수업의 운영은 

대학생 및 대학원생 튜터들이 담당하였다.

설문은 학기말 학습활동과 평가가 다 끝난 시점에 온라인으로 실시되었는데, 교수실재감, 수

업인식, 만족도, 지속수강의사를 조사하기 위해 2015년도 1학기 프로그램에 참여 중인 학습자가 

학습관리 시스템(Learning Management System) 상의 설문에 익명으로 자발적으로 응답하도록 하였

다. 설문은 약 10-15분 정도 소요되었으며, 학생의 개인정보는 설문에 포함되지 않았다.
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변인 평균 표준편차 왜도 첨도

수업에 대한 인식

흥미 4.34 0.72 -1.459 2.503

도전감 4.08 0.81 -.993 1.375

의미 3.98 0.84 -.692 .343

선택권 4.11 0.83 -.935 .859

학업적 자기효능감 3.64 0.84 -.224 .053

교수실재감

교수설계 및 조직 4.27 0.77 -1.230 1.916

담화 촉진 4.17 0.80 -1.100 1.704

직접 교수 4.21 0.76 -.860 .534

학습결과

만족도 4.18 0.96 -1.357 1.857

지속수강의사 4.07 1.04 -.964 .355

학업성취도 97.66 48.51 -.146 -.994

<표 5> 연구변인들의 기술통계 결과 (N=408)

4. 자료 분석

수집된 자료는 SPSS 20.0을 사용하여 신뢰도 검증, 기술통계, 상관관계분석을 실시하였으며, 

교수실재감, 수업에 대한 인식, 학습결과 간의 관계를 검증하기 위하여 AMOS 21.0을 사용하여 

공분산 구조분석을 실시하였다. 연구에서 설정한 모형이 타당한지를 검증하기 위해 적합도를 확

인하였으며, 모형의 적합도는 χ2과 Hu와 Bentler(1999)가 제시한 CFI(.96이상), RMSEA(.08이하), 

TLI(.90이상)을 기준으로 살펴보았다.

매개효과 검증은 AMOS 21.0의 편향수정 붓스트래핑(bias-corrected bootstrapping) 방법으로 반복 

표집횟수 200회, 신뢰구간 95%로 설정하여 분석하였다.

Ⅳ. 연구 결과

1. 기술 통계 및 변인 간의 상관관계

연구에 사용된 변인들의 기술통계는 <표 5>에 제시되어 있다. 수업인식 하위변인의 평균과 

표준편차를 살펴보면 흥미 4.34(SD=.72), 도전감 4.08(SD=.81), 의미 3.98(SD=.84), 선택권 

4.11(SD=.83), 학업적 자기효능감 3.64(SD=.84)이었다. 교수실재감 하위변인의 평균과 표준편차는 

교수설계 및 조직 4.27(SD=.77), 담화 촉진 4.17(SD=.80), 직접 교수 4.21(SD=.76)이었다. 학습결과 
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하위변인인 만족도 평균은 4.18(SD=.96), 지속수강의사 평균은 4.07(SD=1.04)이었으며, 학업성취

도 평균은 200점 기준 97.66(SD=48.51)이었다.

왜도와 첨도는 왜도 2이하, 첨도 7이하 기준(Curran, West & Finch, 1996)을 만족시켜 정규분포 

가정을 충족하는 것으로 나타났다.

연구변인들 간의 상관관계는 <표 6>에 제시되어 있다. 수업인식 하위변인과 교수실재감 하

위변인, 만족도와 지속수강의사는 .618에서 905에 이르는 높은 상관을 보였으나, 수업인식의 하

위 변인과 교수실재감의 하위변인, 학업성취도 간의 상관은 낮은 편이었다.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

 1. 흥미 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　

 2. 도전감 .852** 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　

 3. 의미 .803** .839** 1 　 　 　 　 　 　 　 　

 4. 선택권 .840** .834** .864** 1 　 　 　 　 　 　 　

 5. 학업적 자기효능감 .668** .788** .775** .723** 1 　 　 　 　 　 　

 6. 교수설계 및 조직 .655** .810** .726** .802** .836** 1 　 　 　 　 　

 7. 담화 촉진 .717** .815** .792** .857** .866** .897** 1 　 　 　 　

 8. 직접 교수 .663** .803** .749** .804** .809** .864** .905** 1 　 　 　

 9. 만족도 .684** .798** .758** .736** .729** .731** .771** .741** 1 　 　

10. 지속수강의사 .618** .735** .717** .690** .679** .690** .735** .733** .730** 1 　

11. 학업성취도 .080 .150* .198** .100 .153* .126* .078 .137* .142* .149* 1

*** p < .001, ** p < .01, * p < .05

<표 6> 연구변인들의 상관관계 (N=408)

2. 교수실재감, 수업인식, 학습결과 간의 구조모형 분석

가. 연구모형의 적합도 검증 및 매개효과 검증

온라인 과학영재수업에서 학생이 지각한 교수실재감, 수업인식과 학습결과 간의 연구모형을 

검증하고자 공분산 구조분석을 실시하였다. 적합도 검증 결과 χ2 값이 p<.001 수준에서 유의한 

것으로 나타나 모형의 적합도가 양호하지 않은 것으로 나타났다. 그러나 적합도 지수로서 χ2
이 

사례수에 민감하기 때문에 이 경우 다른 적합도 지수를 종합적으로 고려하여 모형의 적합도

를 판단할 것을 연구자들이 제안하고 있는 바(Keith, 2006; Klein, 2005), CFI=.970, RMSEA=.076, 

TLI=.951을 고려하여 학생이 지각한 교수실재감, 수업인식과 학습결과 간의 구조적 관계는 적합
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χ2 df p CFI RMSEA TLI

값 130.420 37 .000 .982 .079 .973

기준 >.09 <.08 >.09

<표 7> 모형의 적합도 지수

한 것으로 판단하였다. 모형의 적합도 지수는 <표 7>에 제시되어 있다.

최종 모형에서 교수실재감과 학습결과 간의 관계에서 수업에 대한 인식이 매개 역할을 하는

지를 검증하기 위해 편향 수정 붓스트래핑 방법을 사용하여 분석하였다. 분석 결과 95% 신뢰 

수준에서 수업인식의 매개효과가 유의한 것으로 확인되었다. 수업인식의 매개효과 검증 결과는 

<표 8>에 제시되어 있다.

경  로
표준화

계수

표준

오차

Bootstrapping

95% 신뢰구간

하한값 상한값

교수실재감 → 수업인식 → 학습결과 .683 .172 .406 .969

<표 8> 수업인식의 매개효과 검증 결과

나. 교수실재감, 수업인식, 학습결과 간의 구조적 관계

[그림 1]은 변인들 간의 표준화 경로계수를 제시하고 있다. 또한 <표 9>는 각 경로에 대한 

표준화 경로계수 및 표준오차, 검정통계량을 제시한 것이다. 본 모형의 결과를 정리하면 다음과 

같다.

교수실재감과 수업인식 간의 경로계수는 .94(p<.001)으로 교수실재감이 수업인식에 정적인 영

향을 미치는 것으로 나타났다. 이는 온라인 과학탐구수업에서 학습자의 교수실재감 인식이 높을

수록 수업에 대한 긍정적인 인식이 높게 나타남을 의미한다. 또한 교수실재감과 학습결과 간의 

경로계수는 .23(p<.05)으로, 학습자의 높은 교수실재감에 대한 인식이 학습결과에 긍정적으로 영

향을 미칠 수 있음을 확인하였다.

또한 온라인 과학영재교육 수업인식과 학습결과 간의 경로계수는 .72(p<.001)으로 수업인식은 

학습결과에 긍정적으로 영향을 미치는 것으로 나타났다. 이는 학습자의 수업인식이 긍정적일수

록 학습결과에 긍정적으로 영향을 미칠 가능성이 커짐을 의미한다.

구조방정식모형 분석결과를 통해 나타난 학생이 지각한 교수실재감과 수업인식이 학습결과에 

미치는 직․간접 효과와 총효과를 살펴보면 <표 10>과 같다. 특히, 교수실재감과 학습결과와의 

관계를 살펴보면, 교수실재감이 학습결과에 미치는 총효과는 .910 이었는데, 이 중 교수실재감이 
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[그림 1] 교수실재감, 수업인식, 학습결과 간의 구조 모형

경  로 비표준화 계수 표준화 계수 표준오차 검정통계량 

교수실재감 →  수업인식 .912 .944 .041 22.025*** 

교수실재감 →  학습결과 .271 .226 .121 2.230* 

수업인식   →  학습결과 .895 .724 .131 6.846*** 

*** p < .001, ** p < .01

<표 9> 구조모형 추정 결과

수업인식을 매개로 학습결과에 미치는 영향이 .683으로 나타났다. 즉, 교수실재감이 학습결과의 

관계에서 수업인식을 매개로 한 간접효과가 직접효과보다 큰 것으로 나타났다.

경  로 직접효과 간접효과 총효과

실재감  →  수업인식 .944 - .949

실재감  →  학습결과 .226 .683 .910

수업인식  →  학습결과 .724 - .724

<표 10> 각 경로의 직․간접 효과
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Ⅴ. 결론 및 논의

본 연구를 통해 온라인 과학영재교육 환경에서 중학생이 인식하는 교수실재감과 수업에 대한 

인식, 학습결과 간의 구조적 관계를 살펴보았다. 연구결과를 요약하면, 온라인 과학탐구수업에서 

학습자의 교수실재감 인식이 높을수록 수업인식이 보다 높게 나타나며, 높은 교수실재감에 대한 

인식은 학습결과에도 긍정적으로 영향을 미칠 수 있음을 확인하였다. 또한 긍정적인 학습자의 

수업인식은 학습결과에도 긍정적인 영향을 미치는 것으로 나타났다. 나아가 수업인식은 교수실

재감과 학습결과의 관계를 매개하는 것으로 확인되었는데, 교수실재감은 학습결과에 직접적으로 

영향을 미치기도 하지만 수업인식을 통해 학습결과에 간접적으로 영향을 미칠 수 있다는 것이

다. 본 연구에서는 교수실재감이 학습결과에 미치는 간접효과(.680)가 직접효과(.226)보다 높게 나

타났다. 결론적으로 본 연구에서는 구조모형의 분석을 통해 온라인 학습 환경에서 학습자의 교

수실재감에 대한 인식이 높을수록 수업에 대한 인식이 긍정적이며, 그 결과 학습결과에 긍정적

인 영향을 미치게 됨을 확인하였다. 이러한 결과를 토대로 본 연구의 주요 논의사항을 제시하면 

다음과 같다.

첫째, 온라인학습 환경에서 교수실재감에 대한 인식은 학습결과에 직․간접적으로 유의한 영

향을 미치고 있었다. 이것은 교수실재감이 다양한 학습결과에 유의미한 영향을 미친다는 강명희 

외(2011), 김규동(2010), 김나연(2011), 김지심(2009), 은주희 외(2013) Shea et al.(2006) 등의 연구결

과와 일치한다. 다만 간접적인 매개변인이 몰입이나 상호작용과 같은 수업행동 변인이 아니라 

흥미, 도전감, 의미 등과 같은 학습자의 수업동기 변인에 해당하는 수업인식이라는 것이 차이점

이다. 동시에 이것은 교수실재감 인식이 학습자의 수업인식 외에 다른 매개변인을 통해 학습결

과에 영향을 줄 가능성을 열어둔다.

둘째, 온라인 수업 환경에서 학습자의 수업에 대한 주관적인 인식은 학습결과에 유의한 영향

을 미치는 변인이라는 것이다. 학습자가 지각하는 흥미, 도전감, 의미, 선택권, 학업적 자기효능

감과 같은 수업인식의 중요성은 이미 많은 연구를 통해 강조되어 왔으며(Bulte, Westbroek, De 

Jong, & Pilot, 2006; Cordova & Lepper, 1996; Lee, Sheldon, & Turban, 2003; Lutz, Guthrie, & Davis, 

2006; Pell, 1985; Shirey & Reynolds, 1988; Simons & Klein, 2007; Sorbal, 1995; Tobias, 1995; Turner et 

al., 1998; Young, 2005; Zimmerman, Bandura, & Martinez-Pons, 1992), 이들 요소가 학습자로 하여금 

수업에 만족하고 학습을 계속하기를 희망하도록 하는데 중요한 영향을 미친다는 사실은 본 연

구에서도 다시 한 번 확인되었다. 이것은 면대면교육 뿐 아니라 온라인교육 상황도 수업에 대한 

학습자의 동기적 인식이 학습결과에 매우 중요하다는 사실을 보여주는 것으로 수업인식 변인이 

서로 상이한 학습 환경에서도 공통적으로 수업결과에 중요한 영향을 미친다는 것을 보여준다. 

즉, 어떤 교육 상황이든 보다 나은 학습결과를 도출하기 위해서는 결국 학습이 보다 흥미있고, 

도전적이며, 의미있고, 선택가능하며, 학업적 자기효능감을 가질 수 있도록 설계되고 운영되어야 
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함을 보여주는 것이다. 또한 본 연구는 선발된 영재학생을 대상으로 하고 있는데, 기존 일반 학

교수업에서 충족하지 못하는 영재학생의 요구를 적극 반응하여 효과적인 수업이 되도록 수업을 

설계, 운영하는 것에 지속적인 노력이 이루어져야 함을 확인할 수 있다. 다시 말해, 평균적인 학

생의 수준에 맞춰 주입식으로 제공하는 일률적인 수업을 지양하고, 학생들이 흥미있고 의미있는 

주제를 선정하여 다양한 방식으로 탐구를 수행하고 결과물을 작성하여 공유할 수 있도록 수업

을 설계해야 하며, 이 과정에서 학습자가 주도적으로 계획하고 수행하여 성공적인 학습경험을 

통해 학업적 자기효능감을 높이는 선순환이 이루어지도록 지원이 이루어져야 할 것이다.

셋째, 학습자가 느끼는 교수실재감과 수업인식 간의 관계가 유의하고, 교수실재감이 수업인식

의 매개를 통해 학습결과에 영향을 준다는 점이다. 교수실재감 관련 연구에서 자기효능감 등의 

학습동기 변인은 그동안 학습자의 특성 측면에서만 다루어져 왔을 뿐 수업처치에 의해 달라지

는 상황변인으로 다루어진 사례는 없었다. 그러나 본 연구에서는 학습자가 수업요소에 의해 다

르게 지각하는 다양한 동기변인에 대한 인식이 교수실재감과 학습결과간의 관계를 매우 강하게 

매개하고 있음을 보여준다. 이것은 학습자가 교수실재감을 지각하면 그것이 학습자의 수업인식

에 매우 크게 영향을 미치고 이를 통해 학습결과가 유의한 영향을 받는다는 것으로 온라인학습

에서 수업설계 및 조직화와 튜터의 역할이 매우 중요함을 의미한다. 일반적으로 영재학생의 경

우 자기주도학습 능력이 강하고, 과제집착력이 높으며, 심층적인 사고를 통해 창의적으로 문제

를 해결해나가는 특성이 있어 상대적으로 튜터 역할의 중요성을 간과할 수 있다. 영재학생들이 

일반학생에 비해 주도적으로 학습하는 능력이 높으나 교수실재감이 학습결과에 긍정적인 영향

을 미친다는 결과가 제시되어 온라인 영재교육에서의 튜터의 역할에 대해 다시 생각해볼 필요

가 있다. 면대면 교육에서 영재교사는 학습을 계획하여 끌고 가는 역할이 아닌 ‘인도자(guide)’의 

역할이 요구된다(Davis & Rimm, 2004). 온라인 영재교육에서는 면대면 교육 상황만큼 교사와 상

호작용할 기회가 많지 않다는 단점이 있으나, 학생이 과제를 수행하는 과정에서 도전감 있는 과

제를 본인 주도하에 수행할 수 있도록 고차원적 사고를 유발하는 질문과 과제를 제시하고, 프로

젝트 완성을 촉진하는 역할은 동일하게 요구된다. 

논의한 바와 같이 본 연구에서는 교수실재감과 수업에 대한 인식, 학습 결과 간의 관계를 구

조적으로 분석하고자 하였다. 그러나 온라인 수업에서 학습자의 만족도, 지속수강, 학업성취도 

등 학습자의 학습 결과를 촉진하기 위해서는 교수실재감과 수업에 대한 인식 하위변인의 영향

력을 보다 근본적으로 밝힐 필요가 있다. 예를 들어, 학습자의 수업에 대한 인식의 하위 변인, 

즉 흥미, 도전감, 의미, 선택권, 학업적 자기효능감 중 어떠한 인식이 영재학습자의 학습 결과에 

보다 큰 영향력을 가지는지, 그러한 수업 인식에 상대적으로 큰 영향을 미치는 교수실재감의 요

인이 무엇인지를 파악할 필요가 있다. 특히, 온라인 수업에서 교수자 또는 튜터의 역할과 관련

한 구체적인 전략을 제시하기 위해서는 후속연구를 통해 교수실재감과 수업에 대한 인식의 하

위변인과 다양한 수업 결과 간의 관계에 대한 연구가 지속적으로 요구되는 바이다. 또한 본 연
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구는 온라인 과학영재교육 수업에 참여한 중학생들 중 한 학기 동안의 온라인 수업을 모두 이

수한 학생들로서, 비교적 과학과목의 흥미와 성취도가 높은 학생들임을 추정할 수 있다. 이에 

본 연구의 결과를 일반 중학생 대상으로 일반화하기에는 한계가 있어 연구결과의 해석과 적용

에 주의가 요구된다. 따라서 후속연구에서는 보다 다양한 학습자를 표집하여 본 연구의 모형을 

검증할 필요가 있다.
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  본 연구는 온라인 과학영재교육 프로그램에 참여중인 중학생을 대상으로 학습자의 교수실재감, 수

업에 대한 인식, 학습결과 간의 구조적 관계를 알아보기 위한 목적으로 설계되었다. 연구대상은 온라

인 과학영재교육(물리, 화학, 생물) 과목을 수강한 중학교 1학년~3학년 408명이었으며, 이들은 학습관

리시스템에서 수업에 대한 인식과 관련된 SPOCQ-K(흥미, 도전감, 선택권, 의미, 학업적 자기효능감) 

28문항, 교수실재감(교수 설계 및 조직화, 담화 촉진, 직접 교수) 관련 17개 문항 및 지속수강의사 및 

만족도 관련 2개 문항에 답하였다. 수집된 자료를 분석하기 위해 SPSS 20.0과 AMOS 21.0을 이용하여 

신뢰도, 기술통계, 상관관계 분석 및 공분산 구조분석을 실시하였다. 본 연구에서 도출된 결과는 다음

과 같다. 첫째, 온라인 과학영재교육 환경에서 학습자의 교수실재감 인식이 높을수록 수업을 더 긍정

적으로 인식하며, 높은 교수실재감에 대한 인식은 학습결과에도 긍정적인 영향을 미치는 것으로 나타

났다. 둘째, 학습자의 긍정적인 수업인식은 학습결과에도 긍정적인 영향을 미치는 것으로 나타났다. 

셋째, 수업에 대한 인식은 교수실재감과 학습결과의 관계를 매개하며 교수실재감이 학습결과에 직, 간

접적인 영향을 미치는 것으로 나타났다. 이와 같은 결과를 바탕으로 온라인 영재교육프로그램이 흥미

있고, 도전적이며, 의미있고, 선택가능하며, 학업적 자기효능감을 높여 학습자가 전반적으로 긍정적인 

수업인식을 가질 수 있도록 설계되어야 하며, 학습자가 실재감을 느낄 수 있도록 하는 수업 설계 및 

튜터의 역할이 중요함을 제안하였다.

주제어 : 온라인 영재교육, 과학영재, 교수실재감, 수업인식


