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본 연구는 초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기 요인을 규명하고, 수강 동기 요인과 학습 

참여도 및 학업성취도와의 관계를 탐색하고자 하였다. 이를 위해 선행연구에서 고려되었던 온라

인 수강 동기 및 영재교육 참여 동기 문항 등으로 요인을 구성하여, 2020년 K 대학 온라인 

영재교육 과정에 참여한 초등학생 439명을 대상으로 설문 조사 후 문항 분석과 탐색적 요인 

분석을 실시하였다. 연구 결과, 초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기 요인은 도전적 과제 및 

심화된 학습 경험에 대한 요구, 온라인 학습의 편의성 및 자기주도성, 지적호기심 충족을 위한 

의사소통 기회 확대, 학교 수업에 대한 보충 및 심화 등 총 4개의 요인이 추출되었다. 추출된 

수강 동기 요인과 학습 참여도 및 학업 성취도와의 관계를 분석한 결과, 도전적 과제 및 심화된 

학습 경험에 대한 요구가 학습 참여도 및 학업성취도에 영향을 미치는 핵심적인 동기 요인으로 

확인되었다. 이러한 연구 결과를 바탕으로 다양한 영재학습자의 교육 요구에 부합하는 온라인 

영재교육 프로그램 확대와 제공을 위한 시사점을 논의하였다. 
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I. 서  론

코로나 19와 함께 대면 교육이 불가능해지면서 초·중등 및 대학교육, 공교육 및 사교육 등 

모든 교육의 장이 비대면 교육으로의 전환이라는 큰 변화에 직면하게 되었다. 비대면 교육, 즉 

교수자와 학생이 시간과 공간이 분리된 상황에서 교수학습이 이루어지는 교육의 형태는 1800
년대 중반 우편 교육을 시초로 의사소통 기술 및 매체의 발달과 함께 발전되어 왔다. 국내에

서도 1950년대 라디오와 TV를 기반으로 한 원격교육을 시작으로 1990년대 후반 인터넷 기반

의 온라인 교육이 본격적으로 도입되어 다양한 형태로 확대되어 왔다. 특히, 2020년 코로나 

19 이후 오프라인 교육을 전면적으로 대체하면서 미래 교육의 대안으로 급부상하고 있다. 
영재교육에서 온라인 교육은 농어촌 및 도서, 벽지와 같이 영재교육 전문가나 영재교육 기
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관이 충분하지 않아 영재교육의 기회를 얻기 어려운 학생들에게 교육에 대한 접근성을 확대

시켜 줄 수 있는 대안으로 고려되어왔다. 우리나라는 제1차 영재교육진흥종합계획(2002), 제2
차 영재교육진흥종합계획(2008)을 통해 온라인 교육을 통한 소외지역 영재교육을 지원 방안

을 제시하였으며, 최근 발표된 제3차 영재교육진흥종합계획(2013) 역시 온라인 교육을 통해 

영재교육 수혜 사각지대를 해소하고 다양한 영재교육 콘텐츠를 제공하는 방안을 제시한 바 

있다. 이러한 가운데 국내 영재교육 기관들은 교육 기회 및 방법을 확장하기 위한 목적으로 

영재교육 기관에 재원 중인 학생을 대상으로 온라인 교육을 일부 운영하는 것으로 파악되었

다(정현철 외, 2018).
온라인 교육은 학습환경의 자율성이 높은 특성으로 인해 학습에 대한 책임이 전적으로 학

습자에게 부여된 환경이다. 모든 학습의 상황에서 학습자의 자율성, 적극적인 참여는 본질적

으로 중요하지만 온라인 교육에서는 이러한 학습자의 주도성이 보다 강조된다. 이에 온라인 

교육의 맥락에서 학습자의 학습 참여 동기는 학습 만족도뿐만 아니라 학습 과정 및 결과에 영

향을 미치는 중요한 변인으로 고려되어 왔다(권성연, 최태진, 2018; 김성빈, 임규연, 2017; 김
철호, 2015). 학습 동기는 학습자가 과제를 선택하고, 과제를 해결하기 위해 지속적으로 노력

하며, 어려운 과제를 포기하지 않고 수행하도록 하는 힘으로(Schunk, 1991), 목표설정, 자기효

능감, 귀인양식 등의 요소를 포함한다(김영빈, 함은혜, 황매향, 2017). 반면, 학습 참여 동기는 

다양한 목적으로 여러 형태의 교육 프로그램을 선택, 참여하는 성인학습의 맥락에서 주로 연

구되어 온 개념으로, 학습자가 학습에 참여하는 이유와 목적을 의미한다(김성빈, 임규연, 
2017). 성인 학습자는 학습의 의미를 스스로 판단하여 프로그램을 선택하고 참여하기 때문에 

학습 참여 동기 역시 매우 다양하며, 이러한 점에서 학습자가 어떠한 동기로 온라인 교육에 

참여했느냐에 따라 이후 학습행태 및 학습 참여, 그리고 학습의 결과까지 달라질 수 있다는 

것이다.
이러한 맥락에서 온라인 교육 참여 동기와 관련된 대부분의 연구 역시 고등, 평생교육의 맥

락에서 이루어져 왔다(변문경, 조문흠, 2017; 성은모, 2015). 성인 학습자의 온라인 교육 참여

는 의무가 아니라 개인의 선택을 기반으로 이루어지며, 따라서 이러한 선택을 뒷받침하는 명

확한 동기에 있어 학습 참여 동기는 온라인 교육의 운영에 매우 중요한 요인으로 작용한다(권
성연, 최태진, 2018). 특히, MOOC와 같이 대규모 수강생을 대상으로 하는 온라인 교육 환경

에서 학습자들의 교육 요구를 파악하고 이에 따라 강좌를 기획, 운영하기 위한 목적으로 수강 

동기에 관한 연구들이 활발히 이루어져 왔다(Zheng, Rosson, Shih & Carroll, 2015). 온라인 

교육 수강 동기에 관한 선행연구를 종합하면, 긍정적 자아 인식을 통한 지적 호기심과 학습에 

대한 만족감 요인, 지식확장에 대한 학습 및 지적 욕구 충족, 온라인 콘텐츠 주제의 관심과 흥

미 또는 온라인 학습의 재미와 즐거움 등과 같은 내재적 동기와 미래 준비를 위한 학위 및 수

료증 획득, 대학 입시 준비와 성적향상, 시간과 비용에 대한 경제적 효과성, 다양한 사람들과

의 사회적 교류 활동, 온라인 학습 과정의 용이성, 학습 시공간의 편의성, 온라인 교육 콘텐츠

의 교수 방법의 품질 만족 등의 외재적 동기가 주요 온라인 교육 수강 동기로 나타났다. 
반면 초·중등 학습자 대상의 온라인 교육 참여 동기는 제한적으로 탐색되어 왔다. 이는 초
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중등 학생의 경우 사교육을 제외하고는 개인의 선택을 기반으로 하는 온라인 교육 환경이 거

의 없기 때문일 것이다. 앞서 언급했듯이, 온라인 영재교육 역시 대부분 학습자가 선택해서 수

강하기보다는 기존 오프라인 영재교육 프로그램의 일부로 운영되는 경우가 대부분이다. 
이에 본 연구에서는 영재교육을 포함한 모든 교육의 장에서 비대면 교육이 대안으로 확대

되고 있는 상황에서 온라인 영재교육에 참여하는 학습자들의 수강 동기를 탐색해 보고자 하

였다. 특히, 본 연구의 대상인 온라인 영재교육 프로그램이 학습자의 자발적인 참여를 기반으

로 한다는 점에서 다양한 수강 의도가 존재할 것으로 예상되며, 이에 학습자의 수강 의도를 

제대로 파악한다면 보다 양질의 온라인 교육을 운영할 수 있는 기초자료로 활용될 수 있을 것

이다. 또한, 사회적 변화에 따라 새로운 학습환경으로 급부상하고 있는 온라인 교육을 활용하

여 다양한 영재학습자의 교육 요구에 부합하는 영재교육 프로그램을 확대, 제공하는데 시사점

을 제공할 수 있을 것이다. 또한, 본 연구에서는 학습자의 수강 동기와 온라인 교육 참여 및 

성과와의 관련성을 살펴보고자 한다. 
본 연구의 연구문제는 다음과 같다.
첫째, 초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기 요인은 무엇인가?
둘째, 초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기가 학습 참여도에 미치는 영향은 어떠한가?
셋째, 초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기가 학업성취도에 미치는 영향은 어떠한가?

II. 이론적 배경

1. 온라인 교육 수강 동기

온라인 교육을 수강하는 학습자들의 동기 역시 내재적 동기와 외재적 동기로 크게 구분할 

수 있다. 온라인 교육 학습자들의 수강 동기의 특성을 살펴보고, 이를 내재적 동기와 외재적 

동기로 구분하여 분석해보고자 한다. 일반적으로 동기는 어떤 행동을 일으키게 하고, 그 행동

을 유지하면서 목표를 향해 나아가도록 만들어 주는 심리적 요인을 의미하며, 내재적 동기와 

외재적 동기로 구분된다(성은모, 2020). 내재적 동기는 마음에서 우러나와 어떤 행동을 일으

키는 심리적 요인으로서 어떤 행동을 하는 것 자체를 즐기고 재미있어서 열심히 노력하는 상

태를 의미하며, 외재적 동기는 자신의 마음보다는 행동 그 자체를 함에 있어서 오는 보상(예, 
칭찬, 성적, 상품, 용돈 등)과 처벌을 위해 열심히 노력하는 상태를 의미한다.

온라인 교육 수강 동기 관련 선행문헌의 대부분은 성인을 대상으로 이루어지는 고등교육이

나 평생교육 차원에서 이루어졌으며, 초·중·고등학생 대상의 수강 동기는 제한적으로 이루어졌

다. 먼저, 성인대상 온라인 교육의 수강 동기 특성을 살펴보면, 신호영(2019)은 대학생들이 어

떤 목적과 이유로 이러닝을 이용하려고 하는지 이용 의도를 확인하고 이용 의도에 미치는 요

인을 분석하였다. 그 결과, 이러닝을 이용하는 의도는 학습시간을 자유롭게 선택할 수 있다는 

의견이 가장 많았으며, 원하는 공간에서 편하게 학습할 수 있으며, 필요로 하는 학습 내용을 

반복하여 들을 수 있고, 이동 시간을 절약할 수 있으며, 개인 시간으로 활용이 가능하다는 의

도 목적을 규명하였다. 그리고 이러닝 이용 의도에 영향을 미치는 요인은 학습시간의 편의성, 
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학습 내용의 수준 및 속도 조절 용이성, 학습의 유용성 등이 영향을 미쳤지만, 공간 및 이동의 

편의성은 이용 의도에 영향을 미치지 않는 것으로 보고하였다.
박광순(2006) 또한 대학생들의 이러닝 이용 동기에 대한 특성과 이러닝 이용만족도에 미치

는 영향을 분석하였다. 대학생의 이러닝 이용 동기는 학습정보 교류의 용이성, 학습 과정의 용

이성, 도구적 편리성, 학습공간의 개인성, 학습공간의 자유성, 시간적 편리성, 학습규칙의 자유

성, 평가절차의 편리성, 일과의 병행성, 비의도성 등과 같이 10개의 요인이 추출되었으며, 10
개의 이러닝 이용 동기 요인이 이용만족도와 모두 정적 영향 관계에 있는 것으로 확인되었다. 

변문경, 조문흠(2017)은 K-MOOC의 교육과정을 완료한 학습자들을 대상으로 온라인 교육

의 초기 수강 동기와 수강 지속 동기에 대해서 분석한 결과, 초기 수강 동기는 새로운 수업에 

대한 기회, 수료증 제공, 부담 없는 온라인 강의 수강의 편의성, 강의 콘텐츠 주제의 관심과 

흥미, 수월한 지식확장의 욕구 충족 등이었으며, 수강 지속 동기는 온라인 고급 콘텐츠를 제공

한다는 인식이 지속되고, 학습자가 스스로 지식을 재구성하거나 수정 및 확장하는 경험을 하

게 될 때 수강자들은 강좌에 대한 흥미를 유지하며 수강을 완료하는 성향이 강한 것을 확인하

였으며, 초기 수강 동기가 완료할 때까지 지속하는 것으로 보고하였다. 
정한호(2016)는 성인들을 대상으로 평생교육 차원에서 이루어지는 모바일 기반 온라인 강

좌에서 나타나는 학습 동기와 학습 참여 등이 성인 학습자의 충성도에 미치는 영향력을 탐색

하였다. 그는 모바일 온라인 수강 동기를 실용적 동기, 사회적 동기, 그리고 유희적 동기로 구

분하였는데, 실용적 동기는 필요한 정보 및 지식을 최소의 시간과 비용으로 획득하고 유용한 

정보 및 지식을 효율적으로 습득하려는 동기를 의미하고, 사회적 동기는 온라인상에서 교수자

와 동료 간 소통하고 자료를 공유하는 다양한 학습활동 및 사회적 교류를 수행하고자 하는 동

기를 의미하며, 유희적 동기는 온라인 학습을 통해 다양한 재미와 즐거움을 얻고자 하는 동기

를 의미한다고 하였다. 실용적 동기, 사회적 동기, 그리고 유희적 동기는 개인 참여보다 사회 

참여에 보다 더 긍정적으로 영향을 미치는 것으로 보고하였다.
김철호(2015)는 성인들을 대상으로 온라인 평생교육에 대한 참여 동기와 관여가 평생교육 

학습자의 만족, 지속 수강 의도, 그리고 권유 의도에 미치는 영향을 살펴보았다. 그는 온라인 

교육 참여 동기를 실용적, 오락적, 관계적, 목표 지향적 참여 동기로 구분하여 제시하였다. 실
용적 참여 동기는 교수 방법에 대한 만족, 오락적 참여 동기는 사용 편리에 대한 만족, 관계적 

참여 동기는 소통에 대한 만족, 목표지향 참여 동기는 콘텐츠 품질에 대한 만족 등으로 구분

하였으며, 콘텐츠 품질에 대한 만족도가 온라인 평생교육의 지속 동기에 영향을 미치는 것으

로 보고하였다.
성은모(2015)에 의하면 MOOC의 교육과정에 참여한 온라인 학습자들의 수강 동기를 온라

인 학습의 경험에 비추어 설명하였는데, 질 높은 다양한 콘텐츠의 학습 경험, 자기주도적 맞춤

형 완전학습의 경험, 최고 교수자와의 만남과 교류경험, 다양한 학습자들과의 사회적 네트워

크 경험 등을 제시하고 있다. 질 높은 다양한 콘텐츠의 학습 경험은 자신의 관심과 흥미에 따

라 세계의 유명대학교에서 제공하는 질 높은 다양한 콘텐츠로 학습하는 경험을 제공해 주며, 
자기주도적 맞춤형 완전학습의 경험은 학습 내용을 기초수준에서 고급수준까지 다양하게 제
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작하여 학습자가 자신의 수준과 속도에 맞추어 학습할 수 있도록 지원하고 있으며, 세계 최고

의 교수자와 다양한 학습자들과의 깊고 폭넓은 사회적 교류 활동 경험은 MOOC이라는 온라

인 교육의 수강 동기와 수강 지속 동기를 촉진하는 요소로 작용하고 있음을 설명하고 있다.
Zheng, Rosson, Shih 그리고 Carroll(2015)도 MOOC 교육을 수강하는 학습자들의 초기 수

강 동기를 분석한 결과, 미래를 위한 준비, 현재 학습 욕구 충족, 호기심과 만족감, 그리고 사

람들과의 만남이라는 동기 특성을 확인하였다. 또한, 긍정적 자기인식, 신뢰로운 정보의 획득, 
수준 높은 과제 참여 기회, 경제적 부담에서의 자유로움, 학위나 수료증 획득 등이 온라인 교

육의 초기 수강 동기 특성임이 보고된 바 있다(El-Hmoudova, 2014; Nikola, 2014, Yang, 
2014).

한편, 초·중·고등학생 대상 온라인 수강 동기 관련 선행연구는 많이 이루어지지 않은 편이

었다. 이정선(2008)은 고등학생을 대상으로 사교육을 위해 이러닝을 수강하는 학생들의 이러

닝 이용 동기를 조사한 결과, 성적을 위해서, 대학을 가기 위해서가 가장 높은 동기를 나타냈

고, 학습시간의 편의성, 학습 분량과 속도 조절의 편의성, 다양한 학습자료의 활용 용이성, 경
제적 비용의 저렴성, 오프라인 교육보다 재미와 흥미 등이 있음을 보고하였다. 이러한 온라인 

교육은 오프라인의 보조적인 수단으로 활용하는 것으로 나타났다.
이쌍철과 김정아(2018)는 중등단계 정규교육의 일환으로 미이수 과목 및 선택과목 등의 선

택권 보장을 위해 실시되고 있는 온라인 수업의 만족도에 영향을 미치는 요인을 분석하는 연

구에서 온라인 수강 의도에 있어 미개설 과목에 대한 수강, 수강 신청의 자발성, 정기적 수강, 
콘텐츠의 적절성, 시스템의 편의성 등이 높을수록 학습만족도가 높은 것으로 나타났다. 이 경

우, 중고등학생에게 있어 콘텐츠의 품질이 중요하게 영향을 미치는 요인이었으며, 특히 온라

인 수업 수강의 자발성은 보다 중요한 요인으로 확인되었다.
이와 같이 온라인 교육의 수강 동기를 내재적 동기와 외재적 동기유형으로 구분하여 종합

적으로 살펴보면 <표 1>과 같다.
온라인 교육의 수강 동기에 대한 선행문헌 분석 결과를 종합해 보면, 내재적 동기는 긍정적 

자아 인식을 통한 지적 호기심과 학습에 대한 만족감 요인, 지식확장에 대한 학습 및 지적욕

구 충족, 온라인 콘텐츠 주제의 관심과 흥미 또는 온라인 학습의 재미와 즐거움 등의 3가지 

유형으로 구분해 볼 수 있었다. 한편, 외재적 동기로는 미래 준비를 위한 학위 및 수료증 획

득, 대학 입시 준비와 성적향상, 시간과 비용에 대한 경제적 효과성, 다양한 사람들과의 사회

적 교류활동, 온라인 학습 과정의 용이성, 학습 시공간의 편의성, 온라인 교육 콘텐츠의 교수

방법의 품질 만족 등 8가지 유형의 특성이 분류되었다.
또한, 온라인 교육의 수강 동기는 온라인 학습에서의 지속 동기와 학습만족도, 개인의 학습

참여와 사회적 참여, 그리고 학업성취도 등의 변인에 주요하게 영향을 미치는 변인임이 선행

연구를 통해 확인되었다. 하지만, 온라인 교육의 수강 동기 연구의 대부분은 고등교육에서 대

학생을 중심으로 이루어지는 이러닝 또는 평생교육에서 성인을 대상으로 이루어져 왔고, 초·
중·고등학생에 대한 수강 동기는 제한적으로 이루어져 왔다. 이는 아마도 대학교 이상 성인교

육에서는 온라인 교육의 수강목적이 다양한 개인의 특성에 의해서 이루어지는 상황이기 때문
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동기유형 특성

내재적 동기

∙ 긍정적 자기인식 / 호기심과 만족감 
∙ 학습 욕구 충족 / 수월한 지식확장의 욕구 충족 / 유용한 정보 및 지식을 효율적으로 

습득 / 자기주도적 맞춤형 완전학습의 경험 / 수준 높은 과제 참여
∙ 강의 콘텐츠 주제의 관심과 흥미 / 온라인 학습을 통해 다양한 재미와 즐거움 / 

오프라인 교육보다 온라인 교육의 재미와 흥미

외재적 동기

∙ 미래를 위한 준비 / 학위나 수료증 획득/ 수료증 제공
∙ 학업성취도 / 성적을 위해서 / 대학을 가기 위해서
∙ 경제적 부담에서의 자유로움/ 경제적 비용의 저렴성 / 필요한 정보 및 지식을 최소의 

시간과 비용으로 획득
∙ 사람들과의 만남 / 다양한 사회적 교류를 수행 / 소통에 대한 만족 / 최고 교수자와의 

만남과 교류경험 / 다양한 학습자들과의 사회적 네트워크 경험
∙ 다양한 학습자료의 활용 용이성 / 학습정보 교류의 용이성
∙ 사용 편리에 대한 만족 / 부담 없는 온라인 강의 수강의 편의성 / 학습 과정의 용이성 

/도구적 편리성 / 학습 내용의 수준 및 속도 조절 용이성
∙ 학습공간의 개인성 / 학습공간의 자유성 / 학습규칙의 자유성 / 시간적 편리성 

/학습시간의 편의성 / 공간 및 이동의 편의성
∙ 새로운 수업에 대한 기회 / 교수 방법에 대한 만족 / 콘텐츠 품질에 대한 만족 / 

질 높은 다양한 콘텐츠의 학습 경험 / 학습의 유용성 / 다양한 학습활동

<표 1> 온라인 교육 수강 동기의 특성 분석 종합

에 온라인 수강생들의 수강 의도는 교육과정 운영에 매우 중요한 변인이 되지만, 초·중·고등의 

경우 온라인 교육 수강 의도가 대부분 학업 성취도와 대입준비를 위한 목적으로 이루어지기 

때문에 이에 대한 수강 의도 관련 연구가 제한적으로 이루어져 온 것으로 파악된다. 실제 초·
중·고등학생의 경우에도 교과와 관련되지 않은 과목의 경우에는 다양한 수강 의도가 존재할 

것으로 그 수강 의도를 제대로 파악한다면 보다 양질의 온라인 교육을 운영할 수 있는 기초자

료로 활용될 수 있을 것으로 기대된다.

2. 영재교육 참여 동기

동기는 영재성의 중요한 구성 요소 중 하나로 영재성 판별 및 선발 시 주목받아야 할 특성

또는 중요한 기준으로 여겨져 왔다(Baldwin, 2004; Gottfried와 Gotffried, 2004; Renzulli, 
2012). 또한, 영재와 관련된 다양한 동기 연구에서는 동기가 영재성을 촉진시키고 영재성이 

동기에 영향을 준다고 보고하고 있다(Hay, 1993; Hoekman, McCormick & Gross, 1999; 
Lapointe, Legault & Batiste, 2005). 특히 영재들은 학문적 발전에 대한 갈망과 가지고 있으며, 
높은 내재적 동기, 성취동기를 가지고 있다고 한다(송경애, 2005; Clack & Tollefson, 1991). 
영재와 동기 관련 선행문헌의 대부분은 학습자가 학습에 참여하는 이유와 목적을 의미하는 

학습자의 참여 동기 보다는 학습자가 과제를 선택하고, 과제를 해결하기 위해 지속적으로 노

력하며, 어려운 과제를 포기하지 않고 수행하도록 하는 힘(Schunk, 1991)인 학업 동기를 중심

으로 주로 연구가 이루어져 왔다. 선행문헌에서는 영재와 일반 학생의 동기를 비교하거나 영

재교육에 있어 동기 효과를 보여주는 동기와 학업성취, 창의성, 창의적 문제해결력 등과의 관
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계를 살펴보는 것이 주요 연구 분야였다.
예컨대, 영재학생과 일반학생을 비교한 연구에서 영재학생은 일반학생보다 동기가 높으며, 

그중에서도 자기결정성, 내적동기, 숙달접근 목표지향성이 높은 것으로 확인되었다(신영회, 김
아영, 2005; 이미순, 류가애, 2011; 하대현, 2005; Gottfried & Gottfried, 1996; 
Valahovic-Stetic, Vidovic, & Arambasic, 1999; Vallerand, Gagne, Senecal, & Pelletier, 1994).

영재학생과 일반학생의 학업 동기를 비교연구(송효완, 이정화, 황진숙, 박병기, 2016)에서, 
영재학생은 주로 내부적인 요인으로 학업 동기화가 이루어지고 스스로 조절하고 통제하는 경

향이 높은 것으로 나타나 영재의 이러한 동기적 특성을 영재선발과 판별에 추가해야 한다고 

제시하고 있다. 과학영재와 일반학생의 학습 동기와 학습양식을 비교한 이소연(2009)의 연구

에서는 과학영재는 다른 이들에게 인정을 받음으로써 자기효능감과 만족감을 높이며 과학학

습 동기를 이끌어 나가는 반면, 일반학생은 학습 주제에 대한 선호도에 따라 학습 동기에 영

향을 받는 것으로 추론하였다. 
내적동기의 경우 청소년을 대상으로 한 종단연구에서 Csikszentmihalyi, Rathunde, 그리고 

Whalen(1993)은 영재 학생들이 일반 학생들에 비해 독서, 사고력 등에 대한 내재적 동기가 더 

높다고 보았다. 초등 수학영재와 과학영재는 일반학생에 비해 높은 내재적 동기를 보였고, 내
적동기가 높은 학생들은 그렇지 않은 학생에 비해 우수한 지적능력, 학업성취, 자신감, 심리적 

안녕감, 낮은 불안감을 나타내는 것으로 확인되었다(김덕환, 2012; 김유미, 류성림, 2010; 박영

희, 최선영, 2014; Gottfried, Fleming, & Gotffried, 2001; Gottfried & Gottfried, 2004; Ryan & 
Deci, 2000).

학업 동기와 학습 결과 변인과의 관계를 살펴본 선행연구에서 이현동, Longhurst, 이효녕 

(2017)은 과학영재 학생의 과학 동기가 과학 자기효능감에 미치는 영향에 대해 탐색하였는데, 
그 결과 과학에 대한 동기가 높은 경우 과학영재 학생들의 특성인 창의성, 과제집착력, 학업적 

자기효능감이 우수하다고 보고하였다. 뿐만 아니라, 동기 요인 중 자기결정성이 높은 학습자

는 학업성취가 높은 것으로 보고되었다(임지현, 류지헌, 2007; 최병연, 유경훈, 2010).
한편, 영재교육 참여 동기를 살펴본 과학영재교육 수혜자의 경험을 통한 과학영재교육 발

전방안을 모색한 연구(정현철 외, 2016)에서 과학영재교육 수혜자들을 대상으로 영재교육 참

여 동기를 초, 중, 고등학생을 나누어서 분석하였다. 연구 결과 초등학교 때는 수학, 과학 분야

에 대한 흥미나 호기심보다는 부모 또는 교사의 권유로 영재교육에 참여하게 되었으며, 중학

교 시절에는 학습자 본인의 수학, 과학에 대한 흥미와 도전적인 프로그램을 경험하고자 하는 

욕구와 같은 내재적 요인이 크게 작용한 것으로 보고하였다. 또한, 고등학교 시기에는 중학교

와 마찬가지로 수학, 과학에 대한 흥미와 호기심이 영재교육 경험을 하게 만드는 원동력이나, 
그 외에도 좋은 대학이나 직업을 가질 수 있을 것이라는 기대감과 좋은 시설 및 인적 네트워

크를 형성할 수 있을 것이라는 기대감이 중요한 요소로 인식되었다고 보고하였다.
이형민과 진영은(2015)은 일반고등학교 학생들이 왜 미술영재교육 프로그램에 참여하는지

를 내러티브 탐구방법으로 살펴보았으며, 그 결과 학생들의 미술영재교육 프로그램 참여 동기

는 다양한 미술 활동 경험, 진로선택의 도움 등으로 나타났다. 또한, 미술영재교육 프로그램 
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참여 활동 내용이 학교생활기록부에 기재됨에 따라 추후 진학에 도움이 될 것으로 기대하였

으며, 사교육비를 절감하고자 영재교육 프로그램에 참여하는 학생도 있는 것으로 보고하였다.
영재교육 동기와 관련된 선행문헌 분석 결과를 종합해 보면, 영재교육 학생은 일반학생에 

비해 내재적 동기가 높은 것으로 나타났으며, 내재적 동기는 학업성취, 자신감, 자기효능감 등

에 주요하게 영향을 미치는 변임임을 선행연구를 통해 확인되었다. 또한, 영재교육 참여 동기

를 내재적 동기와 외재적 동기로 분류하여 정리해보면, 내재적 동기는 수학 과학에 대한 흥미

와 호기심, 그리고 도전적인 프로그램에 대한 경험, 외재적 동기는 진학에 도움, 다른 사람들

과의 네트워크 형성 등으로 구분해 볼 수 있었다.
영재교육에서 참여 동기 연구는 제한적으로 이루어져 왔는데, 이는 학생들이 영재판별이나 

선발 과정을 통해 선발되기 때문에 그리고 영재학생과 일반학생을 비교하는 목적으로 주로 

동기 요인을 살펴보았기 때문인 것으로 파악된다. 이에 본 연구에서는 자발적으로 참여하는 

영재교육 프로그램에서 학습자의 참여 의도를 제대로 파악하고 이를 지표화하고 측정할 수 

있는 요인을 탐색하고자 하였다.

III. 연구 방법

1. 연구 대상 및 연구 맥락

본 연구에서는 초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기 요인을 분석하기 위하여 2020년 K 
대학 온라인 영재교육 프로그램에 참여한 439명의 자료를 활용하였다. 본 교육은 수학, 과학

에 흥미가 있는 초, 중, 고등학생이면 누구나 참여할 수 있는 프로그램으로 학생들이 별도의 

선발 과정을 거치지 않고 자발적으로 영재교육에 참여할 수 있는 프로그램이다. 자발적으로 

참여할 수 있는 교육 프로그램이나 일정 수준 교육 참여 및 학업성취를 하여야 교육 프로그램

을 수료할 수 있다. 연구 참여자의 학년은 5학년 267명(60.8%), 6학년 172명(39.2%)이었으며, 
성별은 남학생 312명(71.1%). 여학생 172명(28.9%) 이었다(<표 2>). 

구분 빈도(명) 비율(%)

학년
초등학교 5학년 267  60.8
초등학교 6학년 172  39.2

성별
남자 312  71.1
여자 127  28.9

계 439 100.0

<표 2> 연구대상자 특성

본 연구의 대상자들이 참여한 온라인 영재교육 프로그램은 전국 초등학교 5~6학년을 대상으로 

국가 교육과정 기반 수학·과학 융합 탐구중심 문제기반학습기반(Problem Based Learning: PBL) 
콘텐츠를 제공한다. 12주 동안 총 6개 주제가 학습관리시스템(LMS)을 통해 e-Book 형태로 제공

된다. 학습자는 문제탐색, 개념학습, 문제해결의 3단계로 이루어진 e-Book을 학습한 후 탐구과제
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문항 구분

(1) 나는 내가 원하는 시간에 학습할 수 있어서 참여하게 되었다. 인지된 사용의 편의성

(2) 나는 내 일정에 맞추어 자율적으로 학습할 수 있어서 참여하게 되었다. 온라인 학습 환경적 특성

(3) 나는 이동 시간을 절약할 수 있어서 참여하게 되었다. 인지된 사용의 편의성

(4) 나는 내가 원하는 장소에서 학습할 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 인지된 사용의 편의성

(5) 나는 학습을 위해 장소를 이동할 필요가 없어서 참여하게 되었다. 온라인 학습 환경적 특성

(6) 나는 튜터와 쉽게 의사소통하고 피드백을 받을 수 있기 때문에 참여하게 
되었다.

학습정보교류의 용이성

(7) 나는 친구들과 쉽게 의사소통하고 피드백을 받을 수 있기 때문에 
참여하게 되었다.

학습정보교류의 용이성

(8) 나는 학교나 학원에서 접할 수 없는 다양한 주제들을 경험해 보기 위해 
참여하게 되었다.

콘텐츠 관심, 흥미

<표 3> 초등학생의 온라인 영재교육 학습 동기 문항

를 수행한다. 교육에 참여한 학생들은 학습자 스스로 학습을 계획하고 과제를 수행하며 튜터 

및 동료 학습자 간 활발한 상호작용과 피드백을 통해 심화학습을 하게 된다. 한 학기 동안 온라인 

학습을 마친 후 6개의 탐구과제 평균 점수로 최종 성적을 산출한다.

2. 연구 도구

본 연구는 수강 동기와 관련된 국내외 선행연구에서 제시된 문항을 활용하여 초등학생의 

온라인 영재교육 수강 동기 요인을 탐색해 보고자 하였다. 기존 온라인 수강 동기 관련 문항

들은 주로 대학생 및 성인 대상의 온라인 교육 맥락에서 도출된 것으로 이러한 요인들이 초등

학생 온라인 영재교육 맥락에서 타당한지 검증해볼 필요가 있다. 이에 초등학생의 온라인 영

재교육 수강 동기를 규명하기 위하여 선행연구들에서 제시된 각 연구 변인들의 측정항목을 

선별하여 활용하였다. Glynn, Taasoobshirazi, ＆ Brickman(2009)의 과학 동기 관련 설문지

(Science motivation questionnaire) 문항과 Amabile, Hill, Hennessey, ＆ Tighe(1994)의 직업선

호도 검사(The Work Preference Inventory; WPI) 문항을 정현철 외(2016)가 번안한 척도에서 

영재교육 참여 동기 8문항을 사용하였다. 또한, 변문경, 조문흠(2017)이 설문을 통해 추출한 

수강 동기 요인 중 온라인 학습 환경적 특성, 기관 인지도, 고급지식의 확장, 콘텐츠 관심 및 

흥미에 대한 12문항, 김아영과 오순애(2001)가 개발한 학습 동기 중 외적 조절동기, 내적 조절

동기, 무동기 11문항, 박광순(2006)이 이러닝 이용 동기 요인 분석을 통해 추출한 학습정보교

류의 용이성 4개 문항, Adams, Nelson, & Todd(1992), Hendrickson, Massey & Cronan(1993)
과 Hendrickson, & Latta(1996)의 문항을 이석용 외(2006)가 번안한 척도, e-Learning 수용 요

인 중 인지된 사용의 편의성 3문항 등 총 38문항을 수정 보완하여 활용하였다. 모든 문항은 

‘전혀 그렇지 않다(1점)’에서 ‘매우 그렇다(5점)’까지 5점 Likert 척도로 측정되었다. 본 연구에

서 활용한 문항의 정규성(Normality)을 확인한 결과, 왜도는 –1.96 ~ -0.12의 범위에 있고 첨도

는 –1.22 ~ 5.46에 있어 정규성 기준(왜도 절댓값 2이하, 첨도 절대값 7이하)을 모두 충족하는 

것으로 나타났다. 전체 문항의 신뢰도 검증 결과, 신뢰도 계수 Cronbach’s α = .934로 높게 나

타났다. 구체적인 문항은 <표 3>에 제시하였다.
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문항 구분

(9) 나는 학교에서 배우는 내용을 보충하기 위해 참여하게 되었다. 고급지식의 확장

(10) 나는 학교에서 배우는 내용을 심화하기 위해 참여하게 되었다. 고급지식의 확장

(11) 나는 학교나 학원에서 접할 수 없는 어려운 문제(프로젝트)에 도전하기 
위해 참여하게 되었다.

고급지식의 확장

(12) 나는 수학, 과학, SW와 관련된 흥미로운 주제들이 제공되기 때문에 
참여하게 되었다.

콘텐츠 관심, 흥미

(13) 나는 사이버교육은 혼자서 공부할 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 온라인 학습 환경적 특성

(14) 나는 사이버교육은 나의 학습 속도에 따라 공부할 수 있기 때문에 
참여하게 되었다.

온라인 학습 환경적 특성

(15) 나는 사이버교육은 이해가 안 되는 부분을 반복적으로 학습할 수 있기 
때문에 참여하게 되었다.

온라인 학습 환경적 특성

(16) 나는 다른 친구들과 생각을 공유할 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 학습정보교류의 용이성

(17) 나는 궁금한 내용을 언제든지 튜터선생님께 물어볼 수 있어서 참여하게 
되었다.

학습정보교류의 용이성

(18) 나는 수학, 과학, SW와 관련된 진로를 탐색하기 위해 참여하게 되었다. 외적 조절동기　
(19) 나는 부모님의 권유로 참여하게 되었다. 외적 조절동기

(20) 나는 학교 선생님의 권유로 참여하게 되었다. 외적 조절동기

(21) 나는 친구가 추천해서 참여하게 되었다. 외적 조절동기

(22) 나는 학원에서 추천해서 참여하게 되었다. 외적 조절동기

(23) 나는 진학에 도움이 되기 때문에 참여하게 되었다. 외적 조절동기

(24) 나는 좋은 친구들을 만날 수 있을 것이라고 생각하기 때문에 참여하게 
되었다.

영재교육 참여 동기

(25) 나는 좋은 교육 환경(교육콘텐츠, 튜터 등)에서 공부할 수 있을 것 같아서 
참여하게 되었다.

영재교육 참여 동기

(26) 나는 학교 성적에 도움이 될 것 같아서 참여하게 되었다. 영재교육 참여 동기

(27) 나는 K 대학에서 제공하는 교육을 경험해 보고 싶어서 참여하게 되었다. 기관의 인지도

(28) 나는 K 대학의 학생을 튜터로 만날 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 기관의 인지도

(29) 나는 공부하는 것이 재미있기 때문에 참여하게 되었다. 내적 조절동기

(30) 나는 어려운 도전으로부터 기쁨을 얻기 때문에 참여하게 되었다. 내적 조절동기

(31) 나는 생각하는 것을 좋아하기 때문에 참여하게 되었다. 내적 조절동기

(32) 나는 수학, 과학, SW를 배우는 것이 즐겁고 흥미로워 참여하게 되었다. 영재교육 참여 동기

(33) 나는 나의 수학, 과학, SW 지식이 향상될 것이라고 생각하기 때문에 
참여하게 되었다.

영재교육 참여 동기

(34) 나는 새롭고 도전적인 문제를 풀어볼 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 영재교육 참여 동기

(35) 나는 내가 수학, 과학, SW를 얼마나 잘하는지 알고 싶어서 참여하게 
되었다.

영재교육 참여 동기

(36) 나는 심화된 내용을 배울 수 있을 것 같아서 참여하게 되었다. 영재교육 참여 동기

(37) 나는 사이버교육에 왜 참여해야 하는지 모르겠다. 무동기

(38) 나는 사이버교육에 시간 낭비를 하는 것 같다. 무동기

수강 동기 요인 외에 본 연구에 활용된 학습 참여도와 학업성취도 변인은 다음과 같이 측

정되었다. 학습 참여도는 학습자가 3월부터 6월까지 총 12주 동안 온라인 영재교육 참여를 위

해 온라인 학습관리시스템(Learning Management System: LMS)에 로그인 한 총횟수였다.
학업성취도는 12주 동안 온라인 교육을 통해 6개의 주제를 학습한 후 취득한 탐구과제 점
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수의 평균 점수를 말한다. 탐구과제는 e-Book으로 학습한 개념을 기반으로 실제 실험이나 사

회문제를 해결하거나 새로운 아이디어를 제시하는 형태로 문제기반학습의 문제형태로 제공된

다. 학습자가 제출한 탐구과제는 표절관리시스템(Copykiller)을 통해 표절 여부를 검사하게 된

다. 탐구과제는 평가루브릭을 기반으로 하여 수·과학적 지식, 논리·분석적 사고, 비판적 사고, 
탐구능력, 문제해결력, 창의적 사고력 등 6개의 영역으로 평가되며 각 차시별로 문제에 해당

하는 영역 점수를 합산하여 100점 만점으로 환산하였다. 이렇게 산출된 총 6개 차시 탐구과제 

점수의 평균 점수가 학업성취도로 활용되었다.

3. 자료 수집 및 분석

본 연구에서 온라인 교육 수강 동기 측정을 위하여 2020년 1학기 교육 프로그램에 참여한 

학습자를 대상으로 학습관리시스템(Learning Management System: LMS)을 통해 학기 중 온

라인 설문을 실시하였다. 학습 참여도는 한 학기 동안 학습자가 온라인 학습관리시스템

(Learning Management System: LMS)에 로그인 한 총횟수로 측정하였으며 학업성취도는 학

습자가 수행한 문제학습기반(PBL) 탐구과제 총 6개 점수의 평균 점수로 산출하였다. 
온라인 영재교육 학습 동기 요인을 분석하고 학습 동기가 학업성취도와 학습 참여에 미치

는 영향을 검증하기 위해 다음과 같은 통계적 검증방법을 활용하였다.
초등학생 온라인 영재교육 학습 동기 측정 문항에 대한 정규성 검증(normality)과 신뢰도 

분석(reliability)을 실시하였으며, 요인 분석을 하기 위해 해당 자료가 적절한 자료인지를 확인

하기 위하여 KMO 표본 적합성 측도와 Bartlett 구형성 검정을 실시하였다. 주성분 분석

(principle component analysis)을 이용하여 각 요인을 추출하였고 이를 직교회전(varimax) 방
법으로 요인을 회전시켰다. 탐색적 요인 분석에서 최적의 요인을 도출하기 위하여 신뢰도 분

석을 통해 신뢰도를 저해하는 문항, 요인 부하량이 0.4이하인 문항, 요인 부하량이 다른 요인

과 중복되는 문항, 요인에 명확하게 구성되지 않는 문항, 공통성이 0.4이하인 문항 등은 적절

하지 않은 문항으로 간주하여 삭제하였다.
마지막으로 학습 참여도 및 학업성취도에 영향을 미치는 수강 동기 요인을 살펴보기 위하

여 탐색적 요인 분석으로 추출된 수강 동기 요인을 독립변인으로, 학습 참여도와 학업성취도

를 종속변인으로 하여 다중회귀분석을 실시하였다. 
본 연구의 통계분석을 위해 SPSS 25.0을 사용하였다.

IV. 연구 결과

1. 온라인 영재교육 프로그램 수강 동기 요인 분석

초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기 요인 분석에서 수집된 자료가 요인 분석에 적합한 

자료인지를 확인하기 위해 KMO 표본 적합성 측도와 Bartlett 구형성 검정을 실시하였으며, 그 

결과는 <표 4>에 제시하였다.
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구분
요인

1 2 3 4
Q 34 나는 새롭고 도전적인 문제를 풀어볼 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 0.818 0.147 0.177 0.097
Q 32 나는 수학, 과학, SW를 배우는 것이 즐겁고 흥미로워 참여하게 되었다. 0.811 0.179 0.212 0.081
Q 33 나는 나의 수학, 과학, SW 지식이 향상될 것이라고 생각하기 때문에 

참여하게 되었다.
0.794 0.235 0.150 0.035

Q 12 나는 수학, 과학, SW와 관련된 흥미로운 주제들이 제공되기 때문에 
참여하게 되었다.

0.785 0.184 0.162 0.163

Q 30 나는 어려운 도전으로부터 기쁨을 얻기 때문에 참여하게 되었다. 0.701 0.223 0.313 0.141
Q 27 나는 K 대학에서 제공하는 교육을 경험해 보고 싶어서 참여하게 되었다. 0.684 0.155 0.199 0.220
Q 08 나는 학교나 학원에서 접할 수 없는 다양한 주제들을 경험해 보기 

위해 참여하게 되었다.
0.680 0.178 0.216 0.043

Q 29 나는 공부하는 것이 재미있기 때문에 참여하게 되었다. 0.675 0.182 0.251 0.158
Q 36 나는 심화된 내용을 배울 수 있을 것 같아서 참여하게 되었다. 0.657 0.246 0.220 0.343
Q 18 나는 수학, 과학, SW와 관련된 진로를 탐색하기 위해 참여하게 되었다. 0.639 0.083 0.311 0.240
Q 25 나는 좋은 교육 환경(교육콘텐츠, 튜터 등)에서 공부할 수 있을 것 

같아서 참여하게 되었다.
0.639 0.213 0.424 0.179

Q 31 나는 생각하는 것을 좋아하기 때문에 참여하게 되었다. 0.633 0.184 0.258 0.171
Q 11 나는 학교나 학원에서 접할 수 없는 어려운 문제(프로젝트)에 도전하기 

위해 참여하게 되었다.
0.612 0.161 0.239 0.292

<표 5> 온라인 영재교육 학습 동기에 대한 탐색적 요인 분석 문항

구분 측정치

KMO 측도 .948

Barlett의 구형성 검정

근사 카이제곱 10,306.563
자유도 703
유의확률 .000

<표 4> KMO 표본 적합성 측도와 Bartlett의 구형성 검정 결과

요인 분석 적합도 검증 결과, KMO 표본 적합성 측도값은 0.948이고 Bartlett 구형성 검정값 χ2= 
10,306.563이며, 유의수준 p<.001에서 유의한 것으로 나타나 수집된 수강 동기 38문항은 탐색적 요인 

분석에 적합한 것으로 확인되었다. 구성요인을 추출하기 위해서 주성분 분석(principle component 
analysis)을 사용하였으며, 요인 적재치의 단순화를 위하여 직교회전(varimax) 방법을 적용하였다.

본 연구에서의 문항의 선택기준은 고유값(eigen value)은 1.0이상, 요인 적재치는 0.4이상을 

기준으로 하였다. 온라인 영재교육 프로그램 수강 동기 최적 요인을 추출하기 위하여 신뢰도

를 저해하는 문항, 요인 부하량이 0.4이하인 문항, 요인 부하량이 다른 요인과 중복되는 문항, 
요인에 명확하게 구성되지 않는 문항, 공통성이 0.4이하인 문항 등은 부적절한 문항으로 제거

하였다. 그 결과, 문항 15, 문항 19, 문항 20, 문항 21, 문항 22, 문항 23, 문항 35, 문항 37, 
문항 38을 제거하였다. 총 38개의 문항 중 9개의 문항이 구조에 맞지 않게 적재되어 제거하였

으며, 최종적으로 29개 문항으로 탐색적 요인 분석을 실시하였다. 그 결과 <표 5>와 같이 4개
의 요인이 추출되었다. 각 요인의 부하량은 0.4이상이고 전체 설명량은 63.111%로 나타났다. 
각 요인의 문항별 내용에 따른 요인의 특성은 다음과 같다.

376



초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기 탐색

구분
요인

1 2 3 4
Q 04 나는 내가 원하는 장소에서 학습할 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 0.179 0.806 0.146 0.148
Q 03 나는 이동 시간을 절약할 수 있어서 참여하게 되었다. 0.097 0.786 0.194 0.106
Q 05 나는 학습을 위해 장소를 이동할 필요가 없어서 참여하게 되었다. 0.085 0.773 -0.028 0.197
Q 02 나는 내 일정에 맞추어 자율적으로 학습할 수 있어서 참여하게 되었다. 0.369 0.670 0.285 -0.006
Q 01 나는 내가 원하는 시간에 학습할 수 있어서 참여하게 되었다. 0.302 0.655 0.238 0.036
Q 14 나는 사이버교육은 나의 학습 속도에 따라 공부할 수 있기 때문에 

참여하게 되었다.
0.387 0.515 0.309 0.214

Q 13 나는 사이버교육은 혼자서 공부할 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 0.285 0.474 0.279 0.145
Q 07 나는 친구들과 쉽게 의사소통하고 피드백을 받을 수 있기 때문에 

참여하게 되었다.
0.243 0.212 0.798 0.113

Q 16 나는 다른 친구들과 생각을 공유할 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 0.300 0.180 0.748 0.207
Q 06 나는 튜터와 쉽게 의사소통하고 피드백을 받을 수 있기 때문에 참여하게 

되었다.
0.312 0.313 0.721 -0.019

Q 17 나는 궁금한 내용을 언제든지 튜터선생님께 물어볼 수 있어서 참여하게 
되었다.

0.377 0.216 0.718 0.033

Q 24 나는 좋은 친구들을 만날 수 있을 것이라고 생각하기 때문에 참여하게 
되었다.

0.252 0.061 0.602 0.325

Q 28 나는 K 대학의 학생을 튜터로 만날 수 있기 때문에 참여하게 되었다. 0.406 0.224 0.464 0.213
Q 09 나는 학교에서 배우는 내용을 보충하기 위해 참여하게 되었다. 0.133 0.231 0.129 0.789
Q 10 나는 학교에서 배우는 내용을 심화하기 위해 참여하게 되었다. 0.317 0.198 0.162 0.716
Q 26 나는 학교 성적에 도움이 될 것 같아서 참여하게 되었다. 0.189 0.059 0.107 0.702

요인 1은 ‘Q34 나는 새롭고 도전적인 문제를 풀어볼 수 있기 때문에 참여하게 되었다.’, 
‘Q32 나는 수학, 과학, SW를 배우는 것이 즐겁고 흥미로워 참여하게 되었다.’, ‘Q12 나는 수

학, 과학, SW와 관련된 흥미로운 주제들이 제공되기 때문에 참여하게 되었다.’, ‘Q33 나는 나

의 수학, 과학, SW 지식이 향상될 것이라고 생각하기 때문에 참여하게 되었다.’, ‘Q30 나는 

어려운 도전으로부터 기쁨을 얻기 때문에 참여하게 되었다.’ 등 13개 문항이 수렴되었다. 수렴

된 요인 1의 특성은 수학, 과학에 흥미를 가지고 있으며, 정규교과에서 접할 수 없는 흥미로운 

주제를 탐색하고 도전할 수 있는 심화된 학습을 위해 학습에 참여하는 것으로 지식확장에 대

한 욕구, 콘텐츠에 대한 관심, 학습 흥미 등과 같은 특성을 반영하고 있다. 이에 요인 1을 ‘도
전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구’ 요인으로 명명하였다. 해당 요인 문항의 신뢰도 

계수 Cronbach’s α는 .946로 확인되었다.
요인 2는 ‘Q4 나는 내가 원하는 장소에서 학습할 수 있기 때문에 참여하게 되었다.’, ‘Q3 

나는 이동 시간을 절약할 수 있어서 참여하게 되었다.’ ‘Q2 나는 내 일정에 맞추어 자율적으

로 학습할 수 있어서 참여하게 되었다.’, ‘Q1 나는 내가 원하는 시간에 학습할 수 있어서 참여

하게 되었다.’, ‘Q13 나는 사이버교육은 혼자서 공부할 수 있기 때문에 참여하게 되었다.’ 등
의 7문항으로 수렴되었다. 요인 2는 시공간의 편리성과 같은 온라인 학습의 환경적 특성을 나

타냈다. 이에 요인 2를 ‘온라인 학습의 편의성 및 자기주도성’으로 명명하였다. 해당 요인 문

항의 신뢰도 계수 Cronbach’s α는 .873로 확인되었다.
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요인 3은 ‘Q7 나는 친구들과 쉽게 의사소통하고 피드백을 받을 수 있기 때문에 참여하게 

되었다.’, ‘Q16 나는 다른 친구들과 생각을 공유할 수 있기 때문에 참여하게 되었다.’, ‘Q6 나
는 튜터와 쉽게 의사소통하고 피드백을 받을 수 있기 때문에 참여하게 되었다.’, ‘Q17 나는 궁

금한 내용을 언제든지 튜터 선생님께 물어볼 수 있어서 참여하게 되었다.’ 등의 6문항이 수렴

되었다. 수렴된 요인 3의 특성은 학습 동료나 튜터와의 상호작용, 의사소통을 기대하는 것으

로 확인되었다. 따라서 이를 ‘지적호기심 충족을 위한 의사소통 기회 확대’로 명명하였으며 

해당 요인 문항의 신뢰도 계수 Cronbach’s α는 .878로 나타났다.
요인 4는 ‘Q9 나는 학교에서 배우는 내용을 보충하기 위해 참여하게 되었다.’, ‘Q10 나는 

학교에서 배우는 내용을 심화하기 위해 참여하게 되었다.’, ‘Q26 나는 학교 성적에 도움이 될 

것 같아서 참여하게 되었다.’ 3문항이 수렴되었다. 수렴된 4 요인의 특성은 학교 학습 도움을 

위해 참여하는 특성이 나타났다. 따라서 이를 ‘학교 수업에 대한 보충 및 심화’로 명명하였다. 
요인 4 문항의 신뢰도 계수 Cronbach’s α는 .749로 나타났다.

초등학생의 온라인 영재교육 수강 동기 문항의 기술통계 분석 결과 도전적 과제 및 심화된 

학습 경험에 대한 요구 평균이 4.21로 가장 높게 나타났으며, 학교 수업에 대한 보충 및 심화

의 평균이 3.361로 가장 낮게 나타났다. 온라인 영재교육 수강 동기 문항의 정규성(normality) 
(Curran, West, & Finch, 1996)을 확인한 결과 왜도는 –1.643 ~ -0.309의 범위(절대값 2 이하)
에 있고 첨도도 –0.443 ~ 3.841의 범위(절대값 7이하)에 있어 정규성에 문제가 없는 것으로 판

단하였다. 도출된 4개 요인의 기술통계는 아래 <표 6>과 같다.

평균(M) 표준편차 
(SD)

왜도 
(SKEW)

첨도 
(SHARP)

도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구 4.21 0.752 -1.643 3.841
온라인 학습의 편의성 및 자기주도성 3.85 0.839 -0.962 1.172
지적호기심 충족을 위한 의사소통 기회 확대 3.67 0.881 -0.661 0.387
학교 수업에 대한 보충 및 심화 3.36 1.006 -0.309 -0.443
학습 참여도 40.53 21.023 -1.728 4.176
학업성취도 78.57 15.750 0.942 0.260

<표 6> 연구 변인 기술통계 결과 

온라인 영재교육 수강 동기 4개 요인 및 학습 참여도, 학업성취도와의 상관관계 분석 결과 

p<.01 수준에서 모든 요인 간 유의한 정적 상관관계가 있는 것으로 나타났다. 도전적 과제 및 

심화된 학습 경험에 대한 요구 요인과 학습 참여도(.303) 및 학업성취도(.264)와의 상관관계가 

학교 수업에 대한 보충 및 심화 요인과의 관계보다 높은 것으로 나타났다. 일반적으로 변인들 

간의 상관관계가 .80 이상인 경우 중복 측정된 문항일 가능성이 높아 다중공선성

(multicollinearity)의 문제가 발생하는데(Ferketich, 1991: Pallant, 2005) 상관계수 r=.102~.720
으로 다중공선성에 문제는 없는 것으로 확인되었다.
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1_도전적 과제 
및 심화된 학습 
경험에 대한 요구

2_온라인 
학습의 

편의성 및 
자기주도성

3_지적호기심 
충족을 위한 
의사소통 기회 

확대

4_학교 
수업에 대한 
보충 및 심화

학습 참여도 학업성취도

1 1
2 .599** 1
3 .720** .590** 1
4 .512** .438** .454** 1
학습 
참여도

.303** .186** .276** .102* 1

학업성취도 .264** .178** .193** .153** .439** 1
**p<.01, p<.05

<표 7> 연구변인 상관관계 분석결과 

2. 학습 참여도에 영향을 미치는 온라인 영재교육 수강 동기 요인 분석

온라인 영재교육 학습 참여도에 영향을 미치는 수강 동기 요인이 무엇인지 확인하기 위해 

도출된 수강 동기 4개 요인을 모두 포함하여 다중회귀분석을 실시하였으며, 그 결과는 <표 8>
에 제시되었다. 투입된 4개 요인 중 요인1이 유의한 것으로 나타났다.

종속 
변인

독립변인 B SD β t F R2

학습 
참여도

1_도전적 과제 및 심화된 학습 
경험에 대한 요구

7.077 1.987 0.253 3.562***

12.621 .104
2_온라인 학습의 편의성 및 
자기주도성

-0.229 1.503 -0.009 -0.153

3_지적호기심 충족을 위한 
의사소통 기회 확대

3.291 1.638 0.138 2.009

4_학교 수업에 대한 보충 및 심화 -1.806 1.131 -0.086 -1.597
***p<.001

<표 8> 학습 참여도에 영향을 미치는 온라인 영재교육 수강 동기 요인

온라인 영재교육 학습 참여도를 종속변인으로, 수강 동기를 독립변인으로 회귀 모형을 분

석한 결과, 모형은 F=12.621, p<.001으로 통계적으로 유의한 것으로 나타났다. 학습 참여도를 

설명하는 수강 동기의 설명력은 R2=.104로 약 10.4%였으며, 수강 동기 요인 중 도전적 과제 

및 심화된 학습 경험에 대한 요구(B=7.077, β=0.253, t=3.562, p<.001)가 학습 참여도에 영향

을 미치는 것으로 나타났다.

3. 학업 성취도에 영향을 미치는 온라인 영재교육 수강 동기 요인 분석

온라인 영재교육 학습에서 학업 성취도에 영향을 미치는 수강 동기 요인이 무엇인지 확인
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하기 위해 도출된 4개 요인을 모두 포함하여 다중회귀분석을 실시하였으며, 그 결과 <표 9>와 

같이 ‘도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구’ 요인이 통계적으로 유의한 것으로 나타

났다.

종속 
변인

독립변인 B SD β t F R2

학업
성취도

1_도전적 과제 및 심화된 학습 
경험에 대한 요구

5.043 1.516 0.241 3.326**

8.209 .070
2_온라인 학습의 편의성 및 
자기주도성

0.541 1.147 0.029 0.471

3_지적호기심 충족을 위한 
의사소통 기회 확대

-0.115 1.250 -0.006 -0.092

4_학교 수업에 대한 보충 및 심화 0.308 0.863 0.020 0.356
**p<.01

<표 9> 학업성취도에 영향을 미치는 온라인 영재교육 수강 동기 요인

온라인 영재교육에서 학업 성취도를 종속변인으로, 수강 동기를 독립변인으로 회귀 모형을 

분석한 결과, 모형은 F=8.209, p<.01으로 통계적으로 유의한 것으로 나타났다. 설명력 R2=.070
으로 약 7%였으며, 수강 동기 요인 중 도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구(B= 
5.043, β=0.241, t=3.326, p<.01)가 학업성취도에 영향을 미치는 것으로 나타났다.

V. 결론 및 제언

지금까지 온라인 교육 프로그램에 대한 학습자의 참여 동기와 관련된 연구는 주로 고등교

육 및 평생교육의 맥락에서 이루어져 왔다. 성인 학습자의 온라인 교육 프로그램 참여는 의무

가 아니라 개인의 필요에 따른 선택이기 때문이다. 반면 초중등 학습자 대상의 온라인 교육 

참여 동기 연구는 거의 이루어진 바가 없다. 성인 학습자와 다르게 초중등 학생이 자발적으로 

선택해서 수강할 수 있는 온라인 교육 프로그램이 많지 않기 때문일 것이다. 이에 본 연구에

서는 영재교육을 포함한 모든 교육의 장에서 비대면 교육이 대안으로 확대되고 있는 상황에

서 학습자의 자발성을 기반으로 전면적 온라인 교육 형태로 제공되는 영재교육에 참여하는 

초등학생들의 수강 동기를 탐색해 보고자 하였다. 또한, 다양한 수강 동기 요인 중 온라인 교

육의 참여도와 성취도에 영향을 미치는 핵심적인 동기 요인이 무엇인지 살펴보고자 하였다.
선행연구로부터 온라인 교육 수강 동기와 관련된 문항들을 추출하여 설문을 실시한 후 이

를 요인 분석을 통해 분석한 결과, 온라인 영재교육에 참여하는 초등학생들의 수강 동기는 

‘도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구’, ‘온라인 학습의 편의성 및 자기주도성’, ‘지
적호기심 충족을 위한 의사소통 기회 확대’, 그리고 ‘학교 수업에 대한 보충 및 심화’ 총 4개
의 특성으로 나타났다. 이러한 결과는 선행연구에서 대학생 및 성인 학습자의 온라인 교육 수

강 동기 요인들과 유사하게 나타났다. 선행연구에서는 지적 호기심과 학습에 대한 만족, 지식
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확장을 위한 학습 및 지적욕구 충족, 다양한 주제에 대한 관심과 흥미 또는 온라인 학습의 재

미와 즐거움 등이 대표적인 내적 동기로 나타났으며, 성인 학습자의 특성을 반영하여 미래 준

비를 위한 학위 및 수료증 획득, 시간과 비용에 대한 경제적 효과성, 다양한 사람들과의 사회

적 교류 활동 등이 외적인 동기로 나타났다. 또한, 온라인 학습 과정의 용이성, 학습시공간의 

편의성 등 온라인 교육의 환경적 특성도 대표적인 수강 동기였다(김철호, 2015; 박광순, 2006; 
변문경, 조문흠, 2017; 성은모, 2015; 신호영, 2019; 정한호, 2016; El-Hmoudova, 2014; 
Nikola, 2014, Yang, 2014; Zheng, Rosson, Shih, & Carroll, 2015). 대학 이러닝의 맥락에서는 

온라인 교육의 환경적 특성이 주요 동기 요인으로 나타났으며, MOOC와 같이 성인들이 자발

적으로 선택, 참여하는 온라인 교육의 맥락에서는 온라인 교육의 환경적 특성과 더불어 강의 

콘텐츠에 대한 흥미, 지식확장 및 학습 욕구 충족 등이 중요 동기 요인으로 나타났다. 
특히, 본 연구에서 도출된 요인은 모두 영재교육의 참여도 및 학업성취도와 긍정적인 상관

이 있는 것으로 나타났지만, 네 가지 요인을 모두 고려하였을 때 온라인 영재교육의 참여도와 

학업성취도에 핵심적으로 영향을 미치는 수강 동기 요인은 ‘도전적 과제 및 심화된 학습 경험

에 대한 요구’인 것으로 나타났다. ‘도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구’ 요인은 수

학, 과학, SW 분야의 흥미를 기반으로 학교 교육에서 접할 수 없는 흥미로운 주제를 탐색하

고 어려운 과제에 도전하여 심화학습을 수행하는 것으로 지식확장에 대한 욕구, 콘텐츠에 대

한 관심, 학습 흥미 등과 같은 특성을 반영하고 있다. 또한 ‘지적호기심 충족을 위한 의사소통 

기회 확대’ 역시 네트워킹 그 자체보다는 피드백, 생각의 공유, 궁금한 내용 질문 등 학습 및 

지적호기심 충족 등이 반영되어 있다. 이러한 결과는 자발적으로 선택해서 참여하는 영재교육 

프로그램에 대한 초등학생들의 수강 동기는 누구나 관심 분야의 강의를 선택해서 수강할 수 

있는 대규모 온라인 강의 환경인 MOOC와 유사하게 나타났다고 볼 수 있다. MOOC 수강 동

기와 관련된 연구들을 살펴보면, 새로운 지식과 기술 습득, 세계 최고 수준의 강의에 대한 도

전의식(Breslow et al., 2013), 주제에 대한 관심과 흥미롭고 도전적인 학습(Kizilcec, Piech, & 
Schneider, 2013), 호기심과 즐거움(Christensen et al., 2013) 등이 학습자의 주요 참여 동기로 

제시되고 있다. 
또한 ‘도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구’ 요인은 영재학습자의 학습 특성이 잘 

반영된 결과이기도 하다. 일반적으로 영재학습자는 성취동기 수준이 높고(김은영, 2010; 이인

호, 한기순, 2009, 이지현, 김민경, 2016; 정현철, 조석희, 서혜애, 신명경, 2004; Davis & 
Rimm, 2004), 과제에 대한 자신감과 호기심이 높으며(김선희, 김기연, 이종희, 2005), 도전적

이고 어려운 과제를 선호하는 경향이 있는 것으로 알려져 왔다(김선희 외, 2005; 이세나, 이승

훈, 한석실, 2009; 이지현, 김민경, 2016; Davis & Rimm, 2004). 특히, 영재학습자가 일반 학

생들과 구분되는 대표적인 특징은 어려운 과제에 대한 선호(문태형, 2010)와 지적호기심(이성

혜, 채유정, 성은모, 2017) 등인 것으로 보고되고 있다. 이와 관련하여 성은모, 채유정, 이성혜

(2017)는 일반 학습 우수자들의 학습에 대한 가치 인식은 학습의 의미와 가치, 공부 자체에 

대한 신념에 기반하고 있지만, 영재학습자의 경우는 자신이 관심 있는 분야에 대한 지식을 배

우는 즐거움과 재미 그 자체를 기반으로 학습가치시스템이 형성되어 있다고 언급한 바 있다. 
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즉, 영재 학습자들은 학습을 수단적으로 여기기보다는 학문 자체에 대해 높은 지적 호기심을 

보이고, 도전적인 과제를 해결하는 것에 대한 집착력이 매우 높고, 관심 분야의 지식을 알고자 

하는 학습에 대한 욕망과 의지가 강하다는 것이다. 본 연구에서 ‘도전적 과제 및 심화된 학습 

경험에 대한 요구’ 요인이 핵심적인 학습 참여 동기 요인으로 나타난 것은 영재학습자의 이러

한 학습 특성을 확인할 수 있는 결과이다. 반면, ‘학교 수업에 대한 보충 및 심화’ 역시 한가지 

동기로 나타났지만, 다른 동기 요인에 비해 상대적으로 낮게 나타난 편이었다. 이는 이정선 

(2008)의 연구에서 온라인 교육을 통해 사교육을 수강하는 학생들의 수강 동기가 성적을 위해

서, 대학을 가기 위해서 등이 가장 높게 나타난 것과는 다른 결과라고 할 수 있으며, 오히려 

정현철 외(2016)의 연구에서 영재교육 수강 동기로 수학, 과학에 대한 흥미나 호기심이 높게 

나타난 것과 유사하게 나타났다. 단, 정현철 외(2016)의 연구에서는 초등학생의 경우 부모 또

는 교사의 권유가 수학, 과학에 대한 흥미나 호기심보다 높게 나타났으며 중고등학생 수준에

서 다른 동기보다 수학, 과학에 대한 흥미나 호기심이 가장 높게 나타났는데, 본 연구에서는 

초등학생 대상임에도 불구하고 ‘도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구’가 가장 핵심

적인 요인으로 나타났다. 이는 앞서 언급했듯이 해당 온라인 영재교육 프로그램이 영재학습자

를 대상으로 제공되기는 하지만 생활기록부에 영재교육 이수 여부가 기록되지 않는 순수 자

발적 참여를 기반으로 한 프로그램이기 때문일 것이다.
본 연구의 결과를 바탕으로 온라인 영재교육을 위한 제언을 제시하면 다음과 같다. 
첫째, ‘온라인 학습의 편의성 및 자기주도성’, ‘지적호기심 충족을 위한 의사소통 기회 확

대’ 등과 같이 온라인 교육의 환경적 특성과 관련된 동기 요인들이 나타났는데, 학생들은 언

제, 어디서나 교육에 참여할 수 있고, 자율적이고 주도적으로 학습할 수 있으며, 또한 의사소

통의 기회를 다양하게 확대할 수 있다는 점에서 온라인 영재교육에 참여한다는 것이다. 이는 

오프라인 영재교육이 제공해 줄 수 없는 온라인 교육 환경의 특성으로 온라인 영재교육 확대

의 필요성을 제기한다. 영재교육에서 온라인 교육은 농어촌 및 도서, 벽지와 같이 영재교육에 

참여하기 어려운 학생들에게 교육에 대한 접근성을 확대시켜 줄 수 있는 대안으로 제한적으

로 활용되어 왔다. 그러나 온라인 교육은 영재교육의 기회 확대뿐만 아니라 기존 교실수업 중

심의 영재교육의 제한점을 보완할 수 있는 여러 가지 가능성을 제시한다. 예컨대, 영재학습자

는 학습 속도가 빠르고, 지적 호기심을 바탕으로 자발적으로 학습하고자 하는 경향이 있으며, 
복잡한 과제에 몰두하여 끝까지 해결하고자 하는 특성이 있는데, 온라인 교육 환경은 영재 학

습자가 수준과 관심에 맞는 프로그램을 선택하고 자신의 학습 속도에 맞추어 주도적으로 학

습할 수 있는 학습환경을 제공할 수 있다. 특히, 최근 온라인 교육은 기술의 발전과 함께 확산

이 가속화될 전망이다. 이에 영재교육 역시 영재학습자 특성에 적합한 온라인 교육 시스템을 

구축, 프로그램을 확대해 나갈 필요가 있다.
둘째, 온라인 교육 확대에 있어 핵심적으로 고려할 것은 프로그램에 참여하는 학습자의 동

기, 즉 영재교육 프로그램에 대한 학습자의 요구를 파악하고 반영하는 것이다. 본 연구에서는 

대표적으로 나타난 학습자의 수강목적은 ‘도전적 과제 및 심화된 학습 경험에 대한 요구’ 였
다. 앞서 언급했듯이 이는 영재학습자의 학습 특성이 반영된 결과로 도전적이고 난이도가 높
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은 과제에 대한 영재학습자의 선호는 여러 연구에서 일관성 있게 드러난 바 있다(김선희 외, 
2005; 이세나, 이승훈, 한석실, 2009; 이지현, 김민경, 2016; Davis & Rimm, 2004). 특히, 도전

감은 영재학습자의 학습 과정 및 결과에 핵심적인 영향을 미치는 프로그램 또는 콘텐츠의 특

성으로 나타났는데, 과제에 대해 학습자가 느끼는 도전감이 높을수록 학습과제에 깊게 참여하

고 그 결과 과제에 대한 이해수준이 높아지며, 학습자가 온라인 수업에서 높은 도전감을 느낄

수록 이후 온라인 수업에 대한 수강 의사가 높고, 학업성취도도 높아진다는 연구 결과들이 제

시된 바 있다(최경애, 이성혜, 2016a, 2016b). 따라서 영재학습자에게 도전감을 제공할 수 있

는 콘텐츠 개발 전략이 필요하다. 예컨대, 영재학습자들과의 심층 인터뷰에서 영재학습자들은 

비구조화된 문제, 다양한 문제해결 전략을 요구하는 과제에서 도전감을 느끼며, 이러한 과제 

해결 과정에서 모르는 내용을 끝까지 집요하게 파헤쳐 그 내용을 알고 이해할 때까지 이루어

지는 학습의 경험을 통해 지적인 만족감을 느낀다는 것이다(성은모 외, 2017). 이와 같이 다양

한 연구를 통해 도전적이고 심화된 학습 경험을 제공해 줄 수 있는 교육콘텐츠 개발 원리를 

도출, 이를 적용한 프로그램을 개발하여 영재학습자들의 온라인 교육 참여 동기에 부합하는 

교육 프로그램을 제공해야 할 것이다. 특히, 오프라인 교육에서는 현실적으로 교사, 교육과정, 
학생 수 등의 제약으로 영재학습자에게 수준별 맞춤 학습을 제공하는 것이 거의 불가능하지

만 온라인 교육 환경은 학습자의 관심과 흥미, 수준 등에 따라 콘텐츠를 선택하여 학습할 수 

있는 맞춤형 교육이 가능한데 이는 영재학습자의 요구에 맞는 다양한 온라인 교육 프로그램

이 확보되었을 때 가능한 일이다. 
본 연구는 K 대학의 온라인 영재교육 프로그램을 수강한 초등학생을 대상으로 수강 동기

를 파악하고자 하였다. 따라서 연구 대상을 중학생 및 고등학생으로 확대하여 수강 동기를 파

악, 비교해 볼 필요가 있으며, 또한 본 연구 대상 영재교육 프로그램이 영재 학습자를 대상으

로 제공되기는 하지만 생활기록부에 영재교육 이수 여부가 기록되지 않는 순수 자발적 참여

를 기반으로 한 프로그램이었기 때문에 영재교육 기관에서 제공하는 온라인 영재교육 수강 

동기와 비교해서 분석해 볼 필요가 있다. 마지막으로 본 연구에서 학습 참여도를 로그인 횟수

로만 고려하였는데 추후 연구에서는 학습시간, 학습일수, 학습횟수 등과 같이 다양한 측면에

서 학습 참여도를 고려하여 수강 동기 요인과의 관계를 살펴볼 필요가 있다.
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Registered in an Online Gifted Program
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The purpose of this study is to explore the factors of students’ motivation registered in an 

online gifted program and to investigate the relationships among students’ motivation, learning 

engagement, and academic achievement. For this purpose, factors such as students’ motivation 

for online courses and gifted education programs were constructed based on the result of 

previous studies and literature reviews. The sample included 439 elementary school students 

who participated in K university's online gifted program in 2020. An exploratory factor analysis 

revealed four factors which classified the different types of students’ motivation: 1) the need 

for challenging tasks and enriched learning experiences, 2) ease of use and self-directed 

characteristics of online learning, 3) expanded communication opportunities to satisfy intellectual 

curiosity, 4) supplementary and deepened learning of school classes. An analysis of the extracted 

students’ motivation factors and their relationship to learning engagement and academic 

achievement found that the need for challenging tasks and enriched learning experiences was 

the key motivational factor affecting learning engagement and academic achievement. Based 

on the results, the implications for expanding and providing online gifted programs that meet 

the educational needs of various gifted students were discussed.

Key Words: Online education, Gifted education, Motivation, Elementary school students, Factor 

analysis
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